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Henry Jenkins 4r humanist pa tekniktung mark. Det snéar litt i Cam-
bridge och det angrinsande Boston nir jag kommer pé besok i december.
En slags inramning ges av hotellrummet med kretskort pd méblerna,
tekniktidskrifter och bredbandsuppkoppling. Nir jag morgonen efter
dter grot med jordgubbar och blabir pd hotellet hor jag frin grannbordet
hur en yngre robotikforskare rekryteras av ett teknikféretag. Vid ett
annat bord talar tre kostymklidda min om hur en av minnens dottrar
just befordrats och om allehanda hjirtsjukdomar. Det kinns som bérjan
pd en ganska vanlig dag i den miljo som Massachusetts Institute of
Technology utgér.

Henry Jenkins forestdr programmet for jimférande mediestudier pa
MIT, ir en flitig forfattare och talare, och en man med en hogst ansenlig
meritlista. Nir han tar emot mig 4r det efter en rite ling Gvertalnings-
process. Han ir en upptagen person men nir vi vil triffas ger han béde
av sin tid och av sig sjilv. Bakom en kort skiggig uppenbarelse finns
mycket energi och skratt. Han 4r kanske fortfarande mest kind for sin
forskning kring fankultur och boken Textual Poachers tar upp hur vi kan
utvidga, omforma och omkonstruera virldar som vi fir till oss genom
t.ex. TV. Det mest kinda exemplet rér s.k. trekkers — dvs. personer som
intresserar sig for och pa olika sitt gir in i det universum som ursprung-
ligen skapats i TV-serien om Star Trek. Jenkins intressen omspinner
ocksé datorspel, genus och sexualitet, medieutveckling och vidareutveck-
lingen av cultural studies som dmnesomride. Genomgdende ir att han
ofta limnar ut sig sjilv, att han tar nyttjarna av populdrkultur pa allvar
och att han praktiserar vad han sjilv kallar tillimpad humaniora.
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— Jag tycker om att vara humanist i en laboratoriemiljo siger Jenkins.
Blandningen av teknik och humaniora ir en styrka och en méijlighet.
Som humanister och samhillsvetare kan vi stilla viktiga frigor om hur
den nya tekniken forindrar och paverkar samhille och kultur. Det ir vir
uppgift att finnas dir forindringar sker. Det innebir t.ex. att vi madste
kunna forhalla oss till den nya informationstekniken och att vi maste
kunna anvinda den for att nd ut.

I

Nir den amerikanska senaten efter massakern i Columbine behévde
nigon som skulle kunna ge datorspel och medievald ett sammanhang
kallade man pd Henry Jenkins. Boken From Barbie to Mortal Combat:
Gender and Computer Games hade gjort honom till en nationell profil pa
omrddet. Han berittar om hur han kom att bli oerhort populir som
talare och skribent. Just datorspel rikar vara ett av dessa omridden som
roner massor av medieintresse. Det giller bade i USA och i Sverige. I
USA ir det kanske tydligare hur olika personer placeras in i fack, och vid
senatsforhoren var det tydligt att Jenkins var den ende humanisten och
den ende deltagaren férutom spelindustrin som inte direkt férfasades
over datorspel som foreteelse. Nu ir han inte alls ovan vid att fi anta
symbolbirande roller. En av hans kollegor vid MIT siger till mig att
Jenkins ir den enda humanisten dir. Aven om detta inte stimmer si han
dr han i alla fall otvivelaktigt den mest framtridande.

Nir Jenkins vil kom till Senaten fann han att kammaren var full med
spelaffischer for nagra av de mest vildsamma spelen pd marknaden.
Temat for utfrigningen var “marketing of violent entertainment to
children”. Bakgrunden var det nationella trauma som upptritt efter en
serie vildsamma hindelser i skolor landet 6ver. Allra virst var dédandet
av 13 personer i Columbine i april 1999. Den scen han mélar upp ir
mirklig men kanske logisk: senatorernas behov att distansera sig frin
populirkulturen, homofoba skimt om Marilyn Manson, andra inkallade
vittnen som inte vill hilsa pd honom och nigon som beskriver honom
som en journalistprofessor som inte kan nigot om sociala problem. En av
hans "motstdndare” dr Sverigebekante Gverstelojtnanten Dave Grossman

vars senaste bok heter Stop Teaching Our Kids to Kill: A Call to Action
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Against TV, Movie and Video Game Violence. Nir Jenkins kallas fram for
att avligga sitt vittnesmal dr han inte bara nervés utan i det nirmaste
vettskrimd. Han stricker sig efter ett glas vatten for att fi bort muntorr-
heten men vilter ut det dver bordet. Det hir personliga sittet att tala och
skriva dr ett kinnemirke for Jenkins. Hans metod ir sjilvutdimnande
och han har nistan alltid ett personligt tilltal.

— Jag respekterar minniskor som ir passionerade siger han. I samma
andetag rekommenderar han en rad personer som skulle vara bra for mig
att komma i kontakt med:

— Scott McCloud — serietecknaren — kommer att vara hir till viren.
McCloud forsoker jag alltid fi hit. Och du borde lisa Nick Montford
som snart kommer med en bok om textiventyr och interaktiva
berittelser.

Efter senatsforhoret skrev han ocksa en personligt héllen text som han
publicerade pa Internet och som berittar om hans upplevelser. Han blev
forvanad 6ver hur lite medial plats hans framtridande fick och nir han
kom hem frin Washington berittande han sin historia i ett e-post-
meddelande som kom att spridas snabbt; bland annat med hjilp av
studenter pd& MIT. Under de 24 timmar som féljde fick han ta emot
hundratals e-postmeddelanden och under det andra dygnet 6vergick e-
posttrafiken till att bli alltmer internationell. S& smaningom kom det hela
att bli omskrivet i ménga stora dagstidningar.

Séledes fann sig Jenkins indragen i en situation priglad av en ganska
stor dos moralisk panik. Det gillde inte bara delar av senaten utan
samhillet i stort. Man talade om kulturell f6rorening och Jenkins siger
att han tdigt blev varse att populirkulturen sigs som ansvarig for en
mingd allvarliga utvecklingstendenser. Viss sorts musik (t.ex. Marilyn
Manson), subkulturer (gothkulturen), film (Scream) och datorspel (Qua-
ke) ansigs vara farliga och mainga ville reglera medieutbudet. Skolor
stingde av tillgdngen till Internet och forbjod vissa typer av klider
(speciellt sddana som kunde gomma vapen) och utsmyckning. Skolbarn i
North Carolina uppmuntrades genom l6ften om pengar och baseball-
kepsar att ringa ett kostnadsfritt nummer anonymt f6r att rapportera om
deprimerade och farliga klasskamrater. Man kan pdminnas om den
mediekampanj som kvillspressen i Sverige bedrev under bérjan av 2003 i
samband med ett styckmord dir tesen tydligt var att rollspel lir ut att
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déda. Antar man ett historiskt perspektiv si kinns argumenten ocksd
igen frin debatten om serietidningar, Nick Carter-bocker och videovald.
Och faktum i4r att minga av dessa kulturyttringar omger mig dir jag
sitter i Jenkins arbetsrum.

— Situationen ir betydligt mer sammansatt, fortsitter Jenkins. Dator-
spel utgor ett kulturellt inflytande bland ménga andra och det finns inget
enkelt sammanhang mellan underhillningsvild och verkligt vild. Han
pekar pd vikten att skilja mellan korrelations- och orsakssammanhang.
Enligt Jenkins utgdr mycket av kritiken frin ett vuxenperspektiv snarare
in ett ungdomsperspektiv. Han siger bl.a. att barn i fyradrsildern kan
skilja mellan verklighet och fantasi och att de berdrs mycket mer av
nyhetsrapporter om lokal brottslighet 4n av tecknade serier eller
datorspel. Speciellt vinder han sig emot analys som utgir frin olika
mediers effekter och som inte sillan kommer frin medicinske hall. Hir
ses ofta mediekonsumtion som en passiv process och analyserna tenderar
att utgd frin fragment snarare in helheten. Jenkins menar att det handlar
om en aktiv och kreativ process som sker i ett stérre sammanhang och att
det som behovs dr en humanistiskt hallen analys som utgdr frin
medieanvindning och ett kulturellt och socialt sammanhang. Dirmed
menas forstds inte att medievidld dr oproblematiskt. Liksom Michael
Moore i Bowling for Columbine pekar Jenkins ocksd pd bakomliggande
samhilleliga faktorer som tillgdng pd vapen, mediesituationen, minnis-
kor som pligas eftersom de inte "passar in” och en ridsla som genom-
syrar en stor del av samhillet.

Enligt Jenkins bygger vi egna virldar och personliga mytologier
utifrin det innehdll som vi fir genom olika typer av medier. De
berittelser som vi méter dr meningsfulla utifrin véra egna erfarenheter
och vér uppfattning av virlden. Vi anvinder dem f6r att utforska oss
sjilva, vara virderingar och véra relationer till andra minniskor. Jenkins
spérar ridslan for vissa former av populirkultur till vuxenvirldens ofér-
stdende infér ungdomars sékande efter sin egen plats och sjilvstindighet.
Aven om gothkulturens symboler kan tyckas skrimmande for vuxna si
innebir detta inte nddvindigtvis att de har samma betydelse for vira
barn. Just denna subkultur dr nigot som Jenkins dterkommer till. Han
beskriver den som fredlig, tolerant och omhindertagande. Dirfér upp-
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rors han ocksd djupt nir en republikansk strateg siger att det som behovs
dr inte “gun control” utan “goth control”.

a4

Henry Jenkins kontor kinns hemvivt med sin soffa, spelkartonger,
serietidningar och bécker. Man gir igenom ett annat storre kontor for att
ta sig dit och jag fir kinslan av att dérren emellan ofta stir 6ppen. Vi
talar om en incident som for nigot dr sedan fick stor uppmirksamhet i
vissa kretsar. Jenkins skriver regelbundet artiklar i en MIT-tidskrift som
heter Technology Review och en sidan artikel handlade om bloggare.

Figur 1. Henry Jenkins pa sitt kontor.
Bloggar ir en slags onlinedagbocker som fétt fantastiskt snabb spridning

och Jenkins beskriver i artikeln hur en konferens han deltog i blev
bloggad; dvs. hur personer under konferensen kommenterade den direkt
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via trddlésa nitverk och sina bloggsidor. Kontroversen ror det sitt pd
vilket Jenkins beskrev bloggarna. Den f6rsta versionen av artikeln beskrev
hur bloggarna spred sig som kackerlackor efter ett kirnvapenkrig. Manga
bloggare reagerade mot det hir sittet att beskriva dem och speciellt bland
vissa bloggare var kritiken hird. Jenkins ville svara pa kritiken men
eftersom han inte hade en egen blogg var han i princip utan rost. I detta
lige valde han att friga en av sina studenter som hade en egen blogg om
hon skulle kunna tinka sig att ligga ut en text frin Jenkins. Nir jag talar
med Jenkins siger han att redaktsren skrev en olycklig ingress till
artikeln.

— Jag sag till att dom indrade ingressen sd snart jag sdg den. Som
forfattare har man inte full kontroll 6ver sin text; speciellt inte rubriker
och ingresser. Det hela var helt enkelt ett missforstind.

Aven om det var ett missforstind si ir den hir hindelsen intressant.
Bide dirfor att den i s& hog grad relaterar till Jenkins egen forskning om
fankulturer och dirfor att den belyser hur svédrt det kan vara att ge sig in i
kulturer och medier som man inte ir en naturlig del av. Och en blogg
har sin egen rést — skapad genom sin forfattare — och kan inte enkelt
anvindas for att féra nigon annans talan.

Alltsedan boken Textual Poachers publicerades 1992 har Henry
Jenkins forknippats med fankultur och fanfiktion (eng. fan fiction). Vid
den hir tiden betraktades fans och fankultur knappast som akademiskt
intressanta och det mesta som dittills skrivits hade ett tydligt utanfor-
perspektiv. Fans bide exotiserades och marginaliserades. Jenkins gor det
tydligt att han idr bade fan och akademiker och att han tar fankultur pd
allvar. Han menar att de texter som utgors av TV-serier som Star Trek
och filmer som Stjiirnornas krig ingalunda ir statiska. Fans anvinder
dessa grundtexter som utgdngspunkt for egna konstruktioner och for att
forma sin egen identitet. Det hir 4r en uttalat kreativ process som sker i
relation till utvecklingen av ursprungstexten. Jenkins talar om aktivt
deltagande och speciellt i senare texter om att detta aktiva deltagande och
omkonstruerande ingalunda ir begrinsat till traditionella fankulturer.
Hans teoretiserande ir starke influerat av den franske kulturteoretikern
och historikern Michel de Certeau och dennes fokus pd anvindningen av
medier snarare 4n pd hur medierna formar oss. Enligt de Certeau tar
vanliga minniskor den mening de behéver frin de kulturella artefakter
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som de fir tillging till. Hir kan man ocksd spdra Jenkins nirhet till
populirkulturen och vanliga minniskors kulturbruk. Synen pa populir-
kultur och cultural studies utvecklas och fordjupas for 6vrigt av Jenkins
och medforfattare i artikeln ”The Culture That Sticks to Your Skin: A
Manifesto for a New Cultural Studies” (inleder antologin Hop on Pop
som utgdr ett avstamp for att fornya omrédet). Hir f6rs andra teoretiska
och metodiska grundvalar fram — det direkta och passionerade tilltalet,
den tillgingliggjorda forskningen, en uppmirksamhet pd detaljer och
empiri, och betydelsen av sammanhang och situation.

Teknikutvecklingen spelar en betydande roll i analysen av fankultur
eller den mer allminna deltagarkulturen (eng. participatory culture).
Jenkins pavisar betydelsen av videobandspelare och kopieringsapparater
for spridandet och etablerandet av alternativa konstruktioner av populir-
kulturella texter. Nir jag later blicken svepa 6ver hans kontor blir jag
ocksd varse hur denna méngfald av tekniker och medier finns manifest-
erad i rummet. Datorn pi skrivbordet symboliserar den senaste och
kanske mest integrativa tekniken i fankulturens tjinst. Genom internet
kan berittelser, musik och film spridas enkelt. Film och TV kan
diskuteras i ett otal olika typer av diskussionsforum. Fans har ocksd ofta
legat i brischen for anvindning av ny teknik och pad nitet finns
hundratusentals unika texter i genren fanfiktion. Inte sillan stoter fans pd
motstind frin de stora medieforetagen. Redan 1981 gick Lucasfilm till
attack mot fanzines som publicerade Stjirnornas krig-berittelser med
sexuellt innehill.

Nir jag lyssnar till Jenkins slir det mig att han trots sitt passionerade
forhillningssitt inte framstdr som speciellt dogmatisk eller akademiskt
territoriell. Fanfiktion som filt dr heller knappast disciplinspecifikt. Dir
jag sitter langt inne bland de vindliga korridorerna pd MIT later jag later
tankarna vandra till Sverige dir fanfiktion inte dnnu tycks ha slagit
igenom som forskningsomrdde. Intressant nog tycks det intresse som
ind4 finns i hog grad komma frin studenter. En uppsatshandledare inom
litteraturvetenskap har just berittat f6r mig att flera av hennes tredje-
terminsstudenter vill skriva om just fanfiktion. Forskningsmojligheterna
ir ocksd mainga. Exempelvis skulle det vara givande att frin ett fan-
fiktionperspektiv nirma sig de virldar, fiktioner och kulturer som skapas
i relation till datorspel.
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Jenkins spdrar tvd utvecklingstendenser. Dels deltagarkulturen dir
manga minniskor utifrin kulturella arketyper skapar tillsammans och
dels en mediekonvergens som leder till att de stora medieféretagen tar
starkare kontroll 6ver de virldar som skapas hos dem. Den senare tend-
ensen handlar inte lingre om bara film eller TV utan om det som Brenda
Laurel kallar mansmedia design. Man skapar innehdll fér en mingd
medier pd samma ging vilket ocksd gor att varje virld som skapas pd
detta sitt dr en oerhort stor investering. Det resulterar i en allt lingre
relation mellan mediekonsumenterna och de virldar som skapas. Denna
relation ger medieindustrin mdjligheter att tjina pengar pa film, spel,
TV, dockor, affischer, musik och allt annat som infogas i samma struk-
tur. Jenkins menar att det ocksd gér att man frin producenthdll dr mer
mdn om att lyssna pd konsumenterna, och att det finns méjligheter likvil
som risker. Han talar om konflikten mellan ekonomiska och juridiska
krafter som uppmuntrar makt dver kulturella mytologier 4 ena sidan och
nya tekniker som ger konsumenter méjligheter att arkivera, kommentera,
konstruera och sprida 4 andra sidan.

I

S4 tittar en av Jenkins medarbetare in. Hon pekar mot en student som
stdr i rummet utanfér och vintar pd att f3 triffa sin handledare. Vir tid
ir siledes snart ute men vi hinner ind3 kort diskutera humanioras roll.
Jenkins talar om tillimpad humaniora och det kanske inte dr sd mirkligt
om man ir humanist pA MIT. Han berittar att foretag som Electronic
Arts och Microsoft deltar i kurserna inom programmet for jimférande
mediestudier och att han giirna vill ha samverkan bide inom universitetet
och mot virlden utanfor. I beskrivningen av programmet framgér det att
man ir intresserad av social och kulturell interaktion med teknik snarare
in bara studier av interaktiv teknik. Det handlar bdde om att tinka och
att gora i ndgot som beskrivs som 7a salon culture within an academic
space”. Jenkins har kanske inte helt ovintat fitt kritik for atc arbeta for
nira industrin men han hivdar att det inte ir ett problem utan snarare en
forutsittning.

— Samverkan med spelindustrin ir nédvindig for oss. Véra studenter
presenterar sina arbeten frin foretridare for stora spelforetag och andra
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intressenter. De idéer dom presenterar kan komma att forma framtidens
spelindustri.

Det ir sikert en inte helt enkel balansging i alla ligen men nir jag
efter virt mote promenerar tillbaka lings Charles River s kinns det som
det ir precis hir Henry Jenkins hor hemma.

Figur 2. MIT ligger vackert beliiget vid Charles River.
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