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»IT, berattandet och det litterdra systemet«
Ett projekt vid Avdelningen for litteratursociologi i Uppsala
Johan Svedjedal

Projektet »IT, berittandet och det litterdra systemet« (ITLIT) bedrivs
vid Avdelningen f6r litteratursociologi (Uppsala universitet) sedan den
Ijanuari 1999. Projektet ir femdrigt och finansieras av Axel och Marga-
ret Ax:son Johnsons stiftelse for allmidnnyttiga indamal.

Huvudsyftet med projektet ir att studera datoriseringens betydelse
for den litterdra kulturen. Projektet har karaktir av grundforskning
genom att det strivar till att fresld nya modeller for att beskriva lit-
teraturens plats och verkningsmedel i en digitaliserad virld, men det
innehaller ocksd en rad analyser av inslag i bokbranschen och av litterira
verk. Genom studier av litteraturens yttre villkor, forfattares fantasi-
virldar och olika metoder f6r berittande i olika medier syftar projektet
till att fordjupa kunskapen om skénlitteraturens historia och framtid.
Projektet ansluter dirmed till den breda litteratursociologiska traditio-
nen i Uppsala dir litteraturens form och innehall relateras till dess yttre
villkor, savil genom empiriska studier som genom teoriutveckling.

Frimst giller delstudierna inom projektet foljande omraden: datori-
seringens effekter pa bokbranschen, pappersbokens framtid i en digitali-
serad virld, frigor om textuell palitlighet och anvindning av skénlitterirt
material pa Internet, lisarnitverk, datoriseringen som motiv i skénlit-
teratur (sdvil internationellt som i Sverige), skonlitterdrt berittande
i hyperromaner, samt narratologiska och ludologiska modeller for att
beskriva hyperverk. Omradena ir valda for att ticka in de tre aspekterna
produktion — distribution — konsumtion.
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Ledare for projektet ir professor Johan Svedjedal. Ovriga disputera-
de forskare verksamma inom projektet r f6r nirvarande Svante Lovén
och Petra Séderlund. Doktorand inom projektet ir Anna Gunder. De
disputerade forskarna Marika Andre, Erik Peurell och Anna Williams
har tidigare deltagit i projektet under avgrinsade perioder.

[ anslutning till projektet gavs under flera ar en C/magisterkurs med
rubriken »IT-sambhiillets nya berittarkulturer« med Lovén och Svedje-
dal som ldrare. Efter en dndring av kursplanen f6r magisterutbildningen
har kursen nu splittrats upp pé tvd, en kurs om science fiction (Lovén)
och en om bokens och lisningens historia (Svedjedal). Ett par dok-
torander med dmnen med anknytning till projektets intresscomride
har antagits under projektets l6ptid, men med finansiering frin annat
hall: Jerry Miittd (som skriver om science fiction i Sverige 1950-1968)
och Cecilia Lindhé (som gor en genus- och cyberteoretisk studie av tre
romaner av Kerstin Ekman).

Deltagarna i ITLIT-projektet har presenterat resultat i form av upp-
satser och bocker, liksom i foredrag och seminarier. Flera uppsatser frin
projektet har publicerats i Human IT, bl.a. i temanumret »New Links:
Computerization and Narrative Fiction« (2-3/2001). Den 15-16 januari
2003 ordnade projektet den humanistiska och mingvetenskapliga na-
tionella konferensen »Digitala dimensioner I« i Uppsala.

Nedan féljer en presentation av de bocker som har utgivits och ir
under utarbetande inom ramen for projektet.

Anna Gunder har som preliminir titel pa sin doktorsavhandling
Hyperlitteriire beriittande — narrativa strukturer och ergodicitet i ett antal
skonlitterira hyperverk. Syftet dr att analysera och beskriva ett antal
skonlitterira hyperverk, men idven att utveckla en mer konsekvent me-
dieteori for den sortens analyser. Avhandlingen 4r en sammanliggnings-
avhandling vilket innebir att delavsnitt har publicerats fortlpande. Ett
av dem dgnas Michael Joyces hyperroman afternoon, a story. Likheter
och skillnader i organisation mellan en traditionell, tryckt roman och ett
digitalt hyperverk behandlas, liksom frigor kring tillignandet av hyper-
romanen. Vidare underssker Gunder huruvida befintliga narratologiska
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modeller ar tillrickliga eller mdste kompletteras for att omfatta ocksa
den hir typen av verk. De specifikt berittartekniska aspekter som ana-
lyseras ir tid, berdttaren, rum och personer. En medieteoretisk uppsats
(»Forming the Text, Performing the Work«) presenterar en terminologi
och metod som syftar till att underlitta analyser av verk och texter i olika
medier. Lagring, presentation och méngfaldigande av texter studeras,
liksom navigering och linkning. (Tillsammans med en lingre inledning
utgjorde de bdda uppsatserna Gunders licentiatavhandling, ventilerad
den 10 januari 2002.) Fér nirvarande arbetar Gunder med en uppsats
om datorspelet Harry Potter and the Philosopher’s Stone och dess forhal-
lande till romanen med samma namn. Uppsatsen utgor en tredje del
i avhandlingen och visar bl.a. genom att tillimpa dem hur termer och
begrepp som introducerats i licentiatavhandlingen underlittar analyser
av vissa typer av datorspel. (Disputationen beriknas ske under 2004.)
Svante Lovén avslutar nu en bok dgnad gestaltningen av media- och
informationsteknik i skonlitteraturen, med tonvikt p& den amerikans-
ka science fiction-traditionen. Angreppssittet ir genomgaende histo-
riskt. Med utgdngspunke i ett antal nyare fiktioner som baseras i den
teknik som kallas »virtual reality« kartligger den en berittartradition
som #gnats tekniskt skapade konstgjorda verkligheter. Denna utveck-
lades i den dystopiska litteraturen under 1900-talets forra hilft som
ett led i den humanistiska reaktionen mot visuella massmedia. I takt
med sambhillslivets datorisering projiceras konstgjorda verkligheter i
alltmer komplexa former i sf-traditionen frdn 1950-talet och frami, for
att kulminera i den s.k. cyberpunkrérelsen under 1980- och 9o-talen.
Undersokningen avser att visa hur sf-litteraturen speglar och problema-
tiserar tekniken i allminhet och informationstekniken i synnerhet, till
stor del under inflytande frin filosofiska och religivsa tanketraditioner.
Den har ocksa relevans for aktuella frigor om forhéllandet mellan USA
och resten av virlden. Lovén belyser detta med en kritisk diskussion
av det faktum att savil den faktiska tekniska utvecklingen av allemer
sofistikerade simuleringstekniker, som de spekulationer som denna
genererar inom sf-litteraturen, foretridesvis bedrivits i USA.
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Erik Peurell arbetade under de forsta dren med anvindarstudier
och frigor om litteraturvetenskapligt material pA www. Hans arbete
omfattade frimst dels intervjubaserade studier av amatorforfattare
som publicerade sig pd Internet, dels frigor om textuell pélitlighet i
Internetbaserade utgdvor av svenska litterira klassiker. Peurell limnade
projektet for andra arbetsuppgifter och hans omride togs 6ver av Petra
Soderlund.

Johan Svedjedalhar inom projektet dgnat sig t tre omraden: de ind-
rade forhéllandena inom bokbranschen, hypertextens historik, teori
och estetik, samt datoriseringens betydelse for forfattares fantasivirldar.
Han har publicerat tvd bocker inom projektet, 7he Literary Web (2000)
och Den sista boken (2001). The Literary Web diskuterar teoretiskt och
historiske digitaliseringens betydelse for den litterdra kulturen. Studi-
en behandlar hur boken klarat de olika massmedierevolutionerna,
bokens stillning i massmediesamhillet, narratologiska aspekter pé hy-
pertexter, zappldsningens betydelse och nya modeller for att beskriva
bokbranschens yrken. Vidare analyseras ndgra svenska projekt inom
digital publicering och bokhandel, samt ett Internetbaserat forum for
diskussioner av litteratur. Slutkapitlet beskriver utvecklingen av den
digitala versionen av C.J.L. Almqvists Samlade Verk. Titelessin i Den
sista boken behandlar olika sitt genom tiderna att lagra och organisera
texter, frdn alfabetets uppkomst till visioner och praktik kring digitala
textbirare som Internet och e-bdcker. Hir diskuteras ocks den digitala
hypertextens historik och estetik. De 6vriga essierna giller datorise-
ringens skonlitterira konsekvenser. En essi visar hur Philip K. Dick i
The Three Stigmata of Palmer Eldritch i praktiken gestaltar upplevelsen
av livet som en ergodisk hypertext. Nista essd behandlar tekniksynen
i svensk skonlitteratur under efterkrigstiden (med sirskild hinsyn till
skildringar av datoriseringen) och efter den f6ljer en storre analys av
synen pa datoriseringen och automatiseringen i Goran Higgs romaner.
Boken avslutas med en summary i hyperverksform som mer lekfullt
rekapitulerar och gestaltar de tidigare resonemangen.

Petra Soderlund har arbetat med anvindarstudier. Hon firdigstiller
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nu en bok med den preliminira titeln Ldsarnas nétverk. Publicering
planeras i bérjan av 2004. Boken handlar om métesplatser pa Internet
dir fokus ligger pd bocker och lisning. En av dem idr konsumentsajten
Cint, dir den vanlige konsumenten ger och fir képradd om bl.a. littera-
tur. Ett stort avsnitt giller Bokringen, som ir en samling nitplatser
med boktips. Hir undersoker Séderlund de litterira preferenserna
hos sextiotalet lisare, mestadels kvinnor (en tidigare version av detta
kapitel har publicerats i Litteratur och Sambiille). Vidare behandlas fyra
Internetbaserade diskussionsfora om bocker och lisning och hur dessa
fora fungerar. Det sociala samspelet i de aktuella diskussionsforumen
jimfors sedan med samvaron i en sedan linge etablerad lisecirkel i den
fysiska virlden. Ett genomgiende tema i boken 4r det traditionella be-
rittandets betydelse for savil s.k. »amatérlisare« som for professionella
lasare. De sistnimndas syn pd det traditionella berittandet underssker
Soderlund genom att studera ett antal litteraturkritikers syn pa digitala
hyperverk, en litterir genre som utmanar traditionella forestillningar
inte bara om berittandet utan ocksd om den fysiska form i vilken pro-
saberittande vanligen upptrider: codexen. Séderlund visar i boken pa
hur métesplatser pd Internet om bocker och lisning dr en ny foreteelse,
men en med ett gammalt ursprung. Minniskor har i drhundraden
samlats kring bocker och lisning och Internet dr bara ytterligare en
miljo dir lisintresserade minniskor bildar nitverk.

Som har framgace ir ITLIT-projektet forankrat i litteraturvetenskap-
liga traditioner och perspektiv, men genom den litteratursociologiska
teoriramen 6verskrider enskilda delprojekt moderimnet, inspirerade av
inriktningar som hypertextteori, ludologi, sociolingvistik, medieteori,
cybernetik, Cultural Studies, filmvetenskap och bokhistoria. Projektet
har vickt stort intresse dven utanfor universitetsvirlden och har varit
foremal for flera inslag i TV, radio och tidningar.
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Viktigare publikationer fran ITLIT-projektet

(Listan omfattar inte recensioner, tidningsartiklar, radio- och TV-inslag
m.m. En mer fullstindig dokumentation kommer att ges pa projektets
nitplats.)

Marika Andre:
2001: »Att bevara balansen. Om Michael Colemans serie Internetdetek-
tiverna«, Barnboken 24:2, 2001, 41—49.

Anna Gunder:

2002: »Aspects of Linkology: A Method for the Description of Links
and Linking«, Cybertext Yearbook 2001, eds. Markku Eskelinen & Raine
Koskimaa, Publications of the Research Centre for Contemporary Cul-
ture, 72 (Jyviskyli, 2002), mr-139.

2001: »Forming the Text, Performing the Work: Aspects of Media, Na-
vigation, and Linking«, Human IT s:2/3, 2001, 81—206.

2000: »Vilj dina egna vigar i hypertexten«, Svenskliraren: Tidskrift for
Svensklirarforeningen 44:4, 2000, 23—26.

1999: »Berittelsens spel: berittarteknik och ergodicitet i Michael Joyces
afternoon, a story«, Human IT 3:3, 1999, 27-127.

1999: »Inget enkelt sitt att siga detta. Om Michael Joyces hyperroman
afternoons, Tidskrift for litteraturvetenskap 28:3/4, 1999, 39—63.

Svante Lovén:

2002: »Jaget, landskapet och cybernetiken. Bengt Emil Johnsons "Var
finns linken?’«, Poetiska virldar. 33 studier tillignade Bengt Landgren,
red. Hikan Maller m.fl. (Stockholm/Stehag: Brutus Ostlings Bokfor-
lag Symposion, 2002), 379—391.

2001: »Even Better than the Real Thing: Counterfeit Realities and Twen-
tieth Century Dystopian Fiction«, Human IT 5:2/3, 2001, 233—289.
1999: »Den tinkande maskinen. Datorerna i science fictions, Zidskrift
[for litteraturvetenskap, 28:3/4, 1999, 19—38.
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Erik Peurell:

2001: »Presentation and Representation: A Study of Swedish Literary
Classics Published on the Web«, Human IT s:2/3, 2001, 35—79.

2001: » You've got mail. Is that all there is? Use of the Internet for Lite-
rary Studies in Swedish University Education and Research«, Human
IT 5:2/3, 2001, 7—33.

2000: Users and Producers On Line: Producing, Marketing and Reading
Swedish Literature Using Digital Technology, Acta Bibliothece Regize
Stockholmiensis, 64 (Stockholm: Kungl. Biblioteket, 2000) (174 s.)
1999: »Bland de drdmmande saliga tigrarna. Om textuell kvalitet pa
webben«, Biblis 7,1999, 28—39.

1999: »Kontinuitet och effektivisering. Tankar om ABM-myndigheter-
nas férberedande uppgifter for nutida och framtida forskning«, ABM,
IT och forskningen. Rapport fran en konferens pd Kungliga Biblioteket
den 17 november 1999, red. Mats Rolén (Riksbankens Jubileumsfond),
84-95.

1999: »’...bakom kundens blekhet’. Textuell kvalitet pa webben«, 77d-
skrift for litteraturvetenskap 28:3/ 4, 1999, 64—86.

Johan Svedjedal:

2003: » Terror pé Biblioteksgatan? Om ldsningens férflutna och fram-
tid«, Fonster mot framtiden. lankar om ekonomi, vetenskap, konflikter och
kultur, red. Kurt Almqvist, Kay Glans och Erik Wallrup (Stockholm:
Axel och Margaret Ax:son Johnsons stiftelse for allmidnnyttiga indamil,
2003), 217—229.

2003: »Spelsinnet 6vas upp i den teoretiska branschenc, Axess 2:3, 2003,
33—36 (publiceras samtidigt i engelsk dversittning via Axess webbplats,
»Gaming for the Academy«).

2002: »En maskin att tinka med«, Biblis 18, 2002, 25-28.

2001: »Ergodic Nightmare: The World of Choices in Philip K. Dick’s
The Three Stigmata of Palmer Eldritch«, Human IT 5:2/3, 2001, 207—232.
(Oversittning av ett kapitel ur Den sista boken).
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2001: Den sista boken (Stockholm: Wahlstrom & Widstrand, 2001)
(277s.)

2000: 1he Literary Web: Literature and Publishing in the Age of Digital
Production. A Study in the Sociology of Literature, Acta Bibliothecz Regie
Stockholmiensis, 62 (Stockholm: Kungl. Biblioteket, 2000) (224 s.)
2000: »Fran hypertext till hyperverk«, Gudar pd jorden. Festskrift till
Lars Linnroth, red. Stina Hansson & Mats Malm (Stockholm/Stehag;:
Brutus Ostlings Bokforlag Symposion, 2000), 576—-584.

1999: »Bortom bokkedjan. Bokmarknadens funktioner—en ny mo-
dell och négra exempel«, Tidskrift for litteraturvetenskap 28:3/4, 1999,
3—18.

1999: »A Note on the Concept of "Hypertext'«, Human IT 3:3, 1999,
149-166.

1999: »Busy Being Born or Busy Dying? The Internet and New Com-
binations of Traditional Professional Functions in the Book Trade«,
Human IT 3:2, 1999, 119—203.

Petra Soderlund:
2002: Bokringen — lisarnas navigatir pa Internet. Om bicker och lisning
pa 62 néitplatser, Litteratur och sambiille 35:2, Uppsala 2002 (128 s.)

Anna Williams:
2002: » Access to the narrative subroutines’: Star Trek berittar«, Human
1T 6:3, 2002, §3—I21.

WWW-adresser:

ITLIT-projektet presenteras pa <http://www.littvet.uu.se/lsoc/itlit/>
och verksamheten vid Avdelningen f6r litteratursociologi pa <http://
www.littvet.uu.se/lsoc/> (med underliggande hemsidor f6r enskilda
forskare).



