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Dator-/IT-stod och liarande

en ansats till problematisering i ett forskningsperspektiv

av Stefan Svedberg

Computer support can be defined "as the way in which computers are used as an
aid in the teaching process" (Lindh, 1993, p 302). Whether or not computer
support functions as an aid in the learning process cannot be answered in a clear
cut way.

During the last decade, the research on computer-aided learning shows a great
deal of inconsistency (Pedersen, 1998). The reason is mainly "the difficulties
encountered in evaluating computer-aided teaching” because of the "many
factors that influence the results" (Lindh, 1993, p 317). That leads us to the
question of how and when computer support can be considered an aid in the
learning process. In what subject or subjects can it generally be used? In which
context can it be used? In what kind of learning process can it be used? What
kind of traditional teaching situation do pupils refer to when they maintain that
they learn better in computer-aided education?

If one agrees that learning must be related to context and content in the teaching
process, one has to stress the importance of making a detailed description of the
context and the content in question when a certain kind of computer-aided
learning occurs. If learning is defined as an activity that consists of interpreting,
valuing and understanding the subject studied (Marton et al, 1987), the question
is if and how computer support can develop learning in some respect. The fact
that in several studies (Jedeskog, 1993; Edstrom et al, 1997, Riis et al, 1997,
Isaksson, 2000) pupils claim that they learn better with computer support, cannot
be viewed as evidence that they have actually interpreted, valued and understood
the subject.
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1. Bakgrund och problem
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2. I vilket avseende kan dator-/IT-st6d anses framja elevers lirande?

3. Hur ser dator-/IT-stodet ut?

4. Metodanalys

5. I vilket eller vilka dmnen forekommer detta?

6. I vilken kontext forekommer dator-/IT-sto6d?

7. Vilken typ av lirande fSrekommer?

8. Vilken typ av ldrande i den traditionella undervisningen jamfors ldrandet i en IT-
baserad undervisning med?

9. Vilka konsskillnader forekommer med avseende pé elevers lirande?

10. Sammanfattning och epilog

Om forfattaren

Den borgerliga regeringen tillsatte 1994 en IT-kommission med uppgift att bl a "framja
en bred anvindnng av IT 1 Sverige". Resultatet av kommissionens arbete
presenterades i form av en rapport: Informations-teknologi. Vingar at mdnniskors
formdga, vars mnehall kan betecknas som "oreflekterat teknikoptimistisk" (Riis et al,
1997, s 49). Att tilltron till informationstekniken (IT) varit stor framgér av foljande citat
hamtat frén rapporten:

Alla elever i skolan skall lira sig anvinda IT. Pa sd sdtt kan
undervis-ningsmiljon  fornyas, pedagogiken  utvecklas och
inldrningen forbdttras. Ddrmed frigors kreativiteten hos bdde lirare
och elev. Det ger o6kade mdjligheter till personlig utveckling och
framgdng i yrkeslivet (SOU, 1994:118, s 5).

1. Bakgrund och problem

Fragan huruvida informationstekniken frimjar elevers lArande i1 undervisningen kan
dock ej besvaras klart och entydigt i dagsliget. Resultatet av forskning pa omradet kan
betecknas som motsédgelsefullt (Pedersen, 1998). Ett av skélen hartill anses vara att
"manga av de komparativa undersokningarna utgir fran det felaktiga implicita
antagandet att medier kan bytas ut utan att undersékningens innehdll och
metoder dndras" (Lindh, 1993, s 82). Svérigheten med att utvirdera det medium, som
informationstekniken utgdr, ligger enligt Lindh 1 att

ett nytt medium ocksd inneburit ett nytt arbetssdtt, en ny metod. Det
blir en vixelverkan mellan medium och metod, ddr det blir svart att

skilia ut vilket som dr forutsdttning och/eller vilket som dr
konsekvens (Ibid, s 221)

Ett annat skél &dr att olka &tgirder blandas ihop och att mlir-ningsforloppen ar



ofullstédndigt beskrivna (Hasebrook, 1995). Dessutom har slutsatser om elevers ldrande
dragits utifrdn resultaten av gjorda enkét- och intervjuundersdkningar, utan att det av
dessa framgar vad det ar som lirs in eller hur detta sker. Inte heller framgar alltid 1
vilken kontext lirandet sker eller vilka mnlarningseffekter som erhalles 1 jamforelse med

dito i en traditionell undervisningssituationd Onskvirt vore dérfor att en precisering
gors av viken typ av dator-/IT-stod som anvinds, i viket d&mne eller vika
dmneskombinationer det forekommer, vilken typ av lirande som dr aktuellt, 1 viken
kontext detta sker, vilken typ av traditionell undervisning som I'T-baserad undervisning

jamfors med och inte minst vilka inkirningseffekter? som uppnés jamfort med de som
erhélles vid traditionell undervisning. Hansyn maste dessutom tas till resultat som visar
pa konsskillnader betraffande erfarenheter av och synen pa datoranvindning
(Pedersen, 1998; Svedberg, 2000). Foljande problemstéllningar bedémer jag darfor
vara relevanta:

1. Tvilket avseende kan dator-/IT-stdd anses frimja elevers ldrande?
a. Hur ser dator-/IT-stodet ut?
I vilket eller vilka &mnen forekommer detta?
I vilken kontext forekommer dator-/IT-st6d?
Vilken typ av larande forekommer?
Vilken typ av ldrande i den traditionella undervisningen jamfors larandet 1
en [T-baserad undervisning med?
2. Vika konsskillnader forekommer med avseende pa elevers lirande?

o 0 T

Jag viljer 1 det foljande att presentera och diskutera forskningsresultat med anknytning
till nimnda fragestiliningar. Syftet 4r att peka pd de brister som finns inom forskningen
pa omridet samt ange hur dessa skulle kunna avhjilpas.

Med dator-/IT-stod avses hdr "en undervisning diar datorn anvinds som hjalpmedel
med avsikt att skapa en bra pedagogisk milj6" (Lindh, 1993, s 27). En pedagogisk
milj6 kan enligt Lindh betraktas som "bra" om den stimulerar elever till 6kad kreativitet,
okar intresset for skolarbetet samt leder till effektivare kunskapsinhdmtande. Som
exempel pd olka typer av datoranviandning forekommer ordbehandling, kalkylering,
kommunikation, informationssokning och pedagogiska program (Riis et al, 1997).

(Ater till borjan av artikeln)

2. I vilket avseende kan dator-/IT-stod anses frimja
elevers larande?

Under det senaste decenniet har forskningsrapporter presenterats av vilka framgar att
savil elever som larare anser att inlirning frimjas av dator-/IT-stod (Jedeskog, 1993;
Edstrom et al, 1997; Rus et al, 1997). Av den intervjuundersokning som genomfordes
hosten 1999 av KK-stiftelsen i samarbete med opmionsforetaget Svenska Gallup
framgar att av 1201 elever ansag 69 procent att mlirningen dkar medan 59 procent
ansdg att inlirningen blir snabbare. Av 4800 [drare ansag 60 procent att mldrningen
okar (Isaksson, 2000). Av skolbesok och intervjuer har dock tidigare framgatt "att
larare sillan eller aldrig har objektivt méitbara beligg for uppfattningen att elevers
mldring frimyjas av dator-/IT-anvindning" (Edstrdm et al, 1997, s 88). En brist ar



dessutom att det inte klart framgar vad man i1 dessa sammanhang ligger i begreppet
mlarning.

Det hdvdas att datorbaserad undervisning mte bara lir elever om det dmne som
studeras utan att de ocksa "lir sig for att lira, och inser att de lir sig for sin egen skull"

(IT och lirande)?. Dessutom framgér att datorbaserad undervisning? tycks skapa ett
okat mtresse for skolarbetet, vilket 1 sin tur bidrar till att skapa en god pedagogisk miljo

(Lindh, 1993).2 1 detta sammanhang skulle man dérfor kunna tala om

en indirekt inldrningseffekt till folid av ett meningsfullt och effektivt
utnyttjande av datorns mojligheter att snabbt och enkelt erbjuda
aktuell, underhallande, intressant, omvdixlande och relevant
information som eleverna bearbetar till kunskap (Svedberg, 2000).

Med indirekt mldrningseffekt avses hir den positiva bild som elever ger av IT-baserade
laromedels mdjligheter 1 undervisningen och som kan formodas ha viss betydelse for
elevers ldrande. Enligt KK-stiftelsens rapport anser de intervjuade eleverna att IT-
baserade liromedel lir dem att sjdlva soka kunskap (91 procent), avlastar lirarna (78
procent), okar motivationen i skolan (78 procent), dkar mlirningen (69 procent),
hjdlper dem med problem (68 procent), dkar resurserna mnom andra omrdden (68
procent), snabbar pa inldrningen (59 procent), forbattrar pedagogiken (53 procent), lar
dem ténka kritiskt (52 procent) och dkar samarbetet i skolan (38 procent) (Isaksson,
2000).

Problemet dr emellertid, som jag ser det, att det inte gar att uttala sig om vilka effekter
som datoranvandning har betriffande elevers Idrande sa linge som man varken fastslar
hur malkriterier utnyttjas eller med viken typ av traditionell undervisning som
jamforelser gors. Dator-/IT-stodets betydelse for laroprocessen miste ma o faststéllas
resultatméssigt 1 termer av uppnadda milkriterier for att man skall kunna avgéra om det
framjar elevers lirande 1 undervisningen. Som ett forsta steg anser jag det darfor
nodvandigt att storre klarhet skapas vad avser ovan angivna problemstéllningar.

(Ater till borjan av artikeln)

3. Hur ser dator-/IT-stodet ut?

Det finns, som tidigare papekats, ingen forskning som ger stod for uppfattningen att
datorstodd mldrning automatiskt ger positiva mlarningseffekter (Okolo, Bahr & Rieth,
1993). Déaremot kan man hivda att datorstodd inlirning under vissa forutsattningar kan
ge positiva effekter (Rognhaug, 1996). Fragan géller huruvida dator-anvédndning kan
tillfsra undervisningen ndgot nytt - ett nytt innehdll eller ett nytt arbetssétt (Jedeskog,
1993). Bést nytta gor datorstddet "om ldraren samtidigt dr Oppen for all slags
fordndring" (Papert, 1994, s.128). Erfarenheterna visar att "datorn verkar kunna bidra
till att skapa nya undervisningssatt" (Lindh, 1993, s 223). Man skulle darfor kunna tala
om behovet av en systemfordndring av skolan, vilken "méaste nnebdra en omvandling
av det som &r centrala forhillanden 1 skolan: lararroll, arbetssétt, mlirning och séttet att
hantera kunskap" (Riis et al, 1997, s vi).

Jag delar den grundliggande synen pa dator-/IT-stodet 1 under-visningen som innebar



att "datorn bor ses som ett verktyg for att realisera pedagogiska idéer" (Lindh,
1993, s 260). Konstruktionen av en undervis-ningssituation kan enligt Lindh betraktas
som en designprocess. Hirmed avses att

om man betraktar undervisningen som ett informationssystem, sd
skulle man kunna se det som en utveckling av ett
informationssystem, ddr avsikten dr att optimera de pedagogiska
effekterna (Ibid, s 256).

For att kunna beskriva formen for och mnehallet 1 en datorstddd undervisning kan det
vara meningsfullt att utgd fran en modell viken anger de i undervisningssituationen
ingaende komponenterna. Som ett exempel hiarpa hinvisar Lindh (1993) till foljande
"komponenter" 1 sin systemskapande modell: arbetsuppgift, datorprogram, andra
hjdlp- och ldromedel, bruksanvisningar, lirare, specialfunktiondr och elever.

En kategorisering med avseende pa vilken typ av program som anvinds kan mpligen
ske med hjilp av en fyrfilttabell dir man kan urskilja olika program som drill-, skapa
sjalv-, mnehélls- och verktygsprogram enligt figur 1 nedan.

Med traningsprogram avses hdr att eleven besvarar fradgor pa dataskédrmen medan
firdighetsprogram handlar om att eleven foljer givna kommandon. Enligt Lindh (1993)
kan anvindningen av drillprogram "medfora okade kunskaper, speciellt da for
svagpresterande elever" (s 291).

"program med innehall"

databas (problemldsning)
dynamisk sirmalering
interaktiv video

trinitgsprogram

drill “shkapa sjalv"

i D

ordbehandling

fardighetsprograt titprogram
kalloglprogram
datakommunikation
expettaystem

verkiygsprogram

Figur 1. Olika typer av datorprogram i DOS-projektet (efter Jedeskog, 1993,
s17).

Ytterligare en mojlighet erbjuder den metodanalys som syftar till att beskriva vad som
hander 1klassrummet med avseende pa lirarens och elevernas metoder (yttre och inre
metod enligt Dimends & String Haraldsson, 1996)9. Som exempel har jag hir valt att
beskriva ett undersokande arbetssitt med dator-/IT-stod som omfattar momenten 1)



Val av problemomridde och problem, 2) Val av mformationskillor och s6kmetod, 3)
Informationssdkning, 4) Informationsbearbetning, 5) Sammanstilining av information,
6) Presentation samt 7) Utvéardering och diskussion (Svedberg, 1997).

(Ater till borjan av artikeln)

4. Metodanalys

1) Val av problemomrade och problem

Yttre metod Inre metod

Léararen presenterar frigemodell och  Eleverna stéller frigor som visar

ger Ovningsexempel. Liraren forstdelse. Eleverna véljer vem
presenterar forslag till imnen och hon/han vill samarbeta med. Eleven
uppmanar eleverna att stélla fragor véljer dmne och stéller fragor i
(skriva, monolog/fragande). anslutning till detta. Parvis samarbete.

2) Val av informationskaélla och s6kmetod

Yttre metod Inre metod

Eleverna viljer informationskallor och
Léraren presenterar informationskillor s6kmetoder. Dessa antecknas med
och sokmetoder. (skriva, monolog).  angivande av titel och forfattarnamn i
forekommande fall.

3) Informationssokning

Yttre metod Inre metod

Eleverna soker information somkan ge
svar pa stéllda fragor. Tryckt material,
bild-/ judband, videofilm, digitala
uppslagsverk och Internetlédnkar

Léararen hjilper eleverna att finna
information i tryckt material (bibliotek),

pé CD-ROM och Internet N .
(undersikande) anvinds. Eleverna kopierar

) information fran bocker och tar fram

material pa datorn.

4) Informationsbearbetning
Yttre metod Inre metod
Léararen hjélper eleverna med Eleverna oversétter och sdker upp
oversattning och letar upp svaren pa  informationen sominnehaller svar pa
deras fragor och visar hur de kan stéllda fragor. De véljer ut material
anvinda det hopsamlade materialet ~ som ger sa relevanta och fullstindiga
(skriva, undersékande/monolog). svar som mojligt.

5) Sammanstéllning av information

Yttre metod Inre metod

Eleverna skriver egna beréttelser som
innehaller svar pa stéllda fragor och
illustrerar med bilder.

Liraren visar hur elevernas material
kan sammanstillas (monolog).




6) Presentation

Yttre metod Inre metod

Eleverna redovisar sitt material med
hjéilp av olika A V-hjdlpmedel, i
dialogform, dramatiserande m.m.

Liraren visar hur elevernas material
kan presenteras (skriva/monolog).

7) Utvdrdering och diskussion

Yttre metod Inre metod

Léararen fragar, forklarar och diskuterar
resultaten (skriva/fragande/monolog/
dialog).

Eleverna svarar, stiller fragor och
diskuterar resultaten.

Figur 2. Analysschema over yttre och mojliga inve metoder i ett undersokande
arbetssdtt med dator-/IT-stod.

(Ater till borjan av artikeln)

5. I vilket eller vilka amnen forekommer detta?

Av den ovan omndmnda intervjuundersokningen gjord av KK-stiftelsen 1 samarbete
med Svenska Gallup frdn 1999 framgér att IT-baserade liromedel anvinds av en
majoritet av de tillfrfdgade lirarna i humanistiska och naturvetenskapliga dmnen. I
samhéllsvetenskapliga ~ &mnen  anvinds den av 50 procent medan
anviandningsfrekvensen ér betydligt mindre i 6vriga &mnen (Isaksson, 2000). Tidigare
erfarenheter visar att datorstodet forekommer oftast 1 &mnet svenska (ordbehandling
enligt Riis et al, 1997). Det forefaller som om datorn for flertalet elever utgdr ett stod
vad avser skrivprocessen (Lindh, 1993). Speciellt giller detta for svagpresterande
elever, vilka "gjort stora framsteg 1 sin las- och skrivutveckling" (Jedeskog, 1993, s 34;
Pedersen, 1998). Detta bekriftas av Rognhaug (1996) som framhaller
ordbehandlingens betydelse for elever med lds- och skrivsvarigheter. Hon papekar
dock att de resultat som erhalles

dr beroende av anvindarnas forutsdttningar, deras tidigare
erfarenheter, det sammanhang ddr inldrning och undervisning
forsiggar och de  mojligheter som  ligger i  sjdlva
ordbehandlingsprogrammet (s 64).

Av detta torde framgd hur viktigt det dr, nir det giller utviarderingen av elevers lirande,
att datorbaserade liromedel som anvinds beskrivs ingdende och jamfors med det
mnehall som forekommer 1 mer traditionell undervisning. Till detta kommer betydelsen
av att klart ange vad som ar milet med denna typ av liromedel och vilket lirande som
forvéntas, relaterat till det som faktiskt uppnas.

(Ater till bérjan av artikeln)

6. I vilken kontext forekommer dator-/IT-stod?



Eftersom elevers ldrande enligt ett sociokulturellt perspektiv (Saljo, 2000) inte kan
avskijas fran den kontext i viken den tillimpas, kan kunskap betecknas som
kontextberoende (Laurillard, 1993). Kunskaper och firdigheter & med andra ord
bundna till den situation i vikken de skapas (Lemark, 1999, med héanvisning till Brown,
Collins & Duguid, 1989). Detta mnebér att hoga krav méste stéllas pa en fullstindig
redovisning av den kontext i vilken lirandet dger rum om det skall vara mdjligt att dra
nagra slutsatser om vilken betydelse som dator-/IT-stodet har for resultatet. Vad det
hiar handlar om é&r framst en frAga om resurser som exempelvis tid, utrymme, teknisk
utrustning, mjukvaror, uppkopplingsmojligheter, och handledning. Till detta kommer
fragor som ror uppgiftens karaktir, milkriterier, elevernas forkunskaper och eventuella
forberedelser, grupparbete eller enskilt arbete, resultat etc.

(Ater till borjan av artikeln)

7. Vilken typ av lirande forekommer?

Utifran aktuell forskning pd omrddet kan lirande sammanfattas 1 tre olika aspekter:
kunskaper, firdigheter och forstdelse. Marton och Booth (1997) anger foljande typ
av larande: kunskapsackumulation, minnesfunktion och reproduktion, tillimpning
och forstdelse.

Min utgéngspunkt i synen pa lirande &r att det inte kan beskrivas 1 allmidnna termer
utan miste beskrivas 1 termer av sitt innehdll. Forskning med fenomenografisk mriktning
visar att larandet dr avhéngigt av vad vi tinker om och vad vi studerar (Pramling, 1983;
Dahlgren, 1986; Larsson, 1986; Marton et al, 1987). Larande innebér enligt detta
synsitt att en persons interaktion med fenomen i omvarlden resulterar 1 en forandring 1
dennes forhallande till dessa fenomen. Innebdrden av att lira sig ndgot handlar m a o
om hur personens forhallande till omvirlden konstitueras och fordndras (Svensson,
1984). Skillnader mellan olika uppfattningar av fenomen i omvarlden forklaras av att
olika personer har olika erfarenheter beroende pd deras olika relationer till omvérlden.
Deras tolkningar och deras kunskap om olika fenomen skiljer sig darfor at. Enligt
fenomenografisk metod forsoker man kategorisera och beskriva dessa skillnader. Som
ett exempel framstar Ingrid Pramlings utvecklingspedagogiska studie, som beskriver
barns kvalitativt olika sétt att tinka om sitt lirande itermer av vad de uppfattar att de
lart sig och hur de uppfattar att detta gatt till. I sin syn pd metakognition, hur barn
tanker om sitt eget lirande, har hon utgatt frén ett relationellt perspektiv, vilket baseras
pa det faktum att "allt tinkande &r riktat, d v s man ténker alltid om nigot" (Pramling,
1987, s 50). Resultatet av hennes forskning visar att vad-aspekten, betriffande hur
barn uppfattar sitt lirande, kan indelas 1 kategorierna att lira sig gora, veta och
forsta samt att hur-aspekten kan indelas i kategorierna att géra och att erfara
(Pramling, 1983).

Det hdnvisades ovan till studier som syftat till att undersoka elevers och lirares
mstdllning till frigan vad som motiverar IT-baserade liromedel 1 skolan. En klar
majoritet av de intervjuade anger som ett av skilen att de Okar och snabbar pa
mlarningen. Det framgar dock ej vilken typ av kunskaper, firdigheter och forstaelse
som avses. Visentligt 1 sammanhanget dr darfor att belysa hur elever uppfattar sitt
larande med hjdlp av dator-/IT-stod med avseende pa savil vad-aspekten som hur-
aspekten. Vilka kunskaper tillignar sig eleverna och hur tillignar de sig dessa? 1 vilken



omfattning handlar det om respektive fakta, forstaelse, firdigheter eller fortrogenhet?
Hur uppfattar de ett lirande i en datorbaserad undervisning jamfort med ett lirande ien
mer traditionell undervisning?

Vad och hur man lar &r iallt visentligt beroende av hur man uppfattar vad kunskap &r
och vad kunskap kan anviindas till (Marton et al, 1987). Onskvirt dr dirfor att
undervisningen utformas s att eleven forsoker tolka, vdrdera och forstd det som
studeras, eftersom uppfattningen av vad kunskap ar "mnebér en djupgiende forandring
av minniskors sdtt att tinka och fungera som far konsekvenser for lang tid" (Ibid, s
152-153).

(Ater till borjan av artikeln)

8. Vilken typ av lidrande i den traditionella
undervisningen jamfors larandet i en I'T-baserad
undervisning med?

Som tidigare ndmnts tycks uppfattningen bland elever vara att "anviandning av datorer
medfor 6kade kunskaper" (Lindh, 1993, s 291), "mlirningen blir mer effektiv' (Riis et
al, 1997, s 163) samt "okar inlirningen" och "snabbar pa mlirningen" (Isaksson, 2000).

Uttalanden av det hér slaget ger anledning att stélla fragan hur den undervisning och det
larande ser ut som elever jamfor med. Dessutom finns det skil att ndirmare undersoka
vilkka kunskaper det dr som "Okar", hur den mlirming ser ut som blir "mer effektiv",
"6kar" och som "snabbar pd nldrningen".

Enligt Dimends och String Haraldsson (1996) kan undervisningen schematiskt
beskrivas i termer av ett reproducerande och ett reflekterande arbetssétt (se figur 3
och 4). Av itresse 1 detta sammanhang framstar darfor fradgan huruvida
datortillimpning beframyjar ett reflekterande arbetssitt eller inte.

Yitre metoder Firhallningssitt vid val

av inre metoder
Sktivande Reproducerande
Monolog Reflelterande

Figur 3. Relation mellan yttre och inre metoder.

Yitre metoder Firhallningssitt vid val
av inre metoder

Fragande Reproducerande
Dialog : ;
Undersikande Eeflekterande

Figur 4. Relation mellan inre och yttre metoder.

(Ater till borjan av artikeln)



9. Vilka konsskillnader forekommer med avseende
pa elevers lirande?

Forskningsresultat visar att skillnader finns nir det giller erfarenheter av och
nstdllningen till datortillimpning (Pedersen, 1998; Svedberg, 2000). "Pojkarna
mtresserar sig for datorn som sadan och &t programmering/domptering medan flickorna
vill anvinda datorn som ett medel att nd andra mal' (Pedersen, 1998, s 38-39).
Diremot tycks det "inte finnas ndgra mdrkbara skillnader mellan pojkars och
flickors formdga att tillgodogéra sig datorstodd undervisning" (Lindh, 1993, s
292).

Mot bakgrund av att skillnader de facto existerar nir det giller erfarenheter av och
mstillning till datoranvandning forefaller det rimligt att hiinsyn ocksa tas till de eventuella
skillnader som finns vad avser pojkars respektive flickors uppfattningar av vad och hur
de lir sig med hjdlp av dator-/IT-stod 1olika &mnen och mldrningssituationer.

(Ater till borjan av artikeln)

10. Sammanfattning och epilog

Mot bakgrund av det osékra kunskapsliget vad giller frigan om datoranvdndningens
betydelse for elevers lirande 1 undervisningen, har jag velat belysa nigra av orsakerna
hartill. Samtidigt har jag velat visa hur storre klarhet kan skapas i syfte att erhalla battre
forstaelse for hur datoranvandningen skulle kunna fraimja elevers lirande. En nodvindig
forutsittning ar dock, som jag uppfattar det, dels att begrepp som mlarning och Eirande
definieras, dels att det klart framgdr vad man vill uppnd med lirandet 1 olika
undervisningssituationer. For att elevers jamforelser mellan datorstott lairande och icke-
datorstott lirande skall framstd som meningsfullt krdvs dessutom att det klart framgar
vilka uppfattningar de har av traditionellt lirande.

I stillet for kvasiexperimentella studier, ddr datorstott lirande jamfors med traditionellt
larande, forefaller det mer meningsfullt att "under en lingre tidsperiod gora olika
fallstudier dar datorer anvéinds i undervisningen" (Lindh, 1993, s 83). Forst dé kan det
bli mojligt att avgdra om datoranvindning i ndgot avseende kan sdgas befrdmja elevers
larande. Utifran en mer forstaelsemriktad syn pa lirande anser jag det darfor angeliget
att intresset fokuseras till frfdgan huruvida datoranvindning underlittar for elever att
tolka, vdrdera och forstd det som studeras och hur detta isa fall &r mojligt.

Av KK-stiftelsens rapport framgér att 46 procent av de tillfrdgade eleverna tror pa att
den 6kade Internetanvéndningen utvecklar mojligheter att tidnka kritiskt och vardera
mformation. Motsvarande siffror for skolledare och lirare dr 48 respektive 32 procent
(Isaksson, 2000). Att enbart utifidn dessa resultat dra ndgra sékra slutsatser, om
huruvida Internetanvindning verkligen utvecklar formagor som kritiskt tinkande och
varderande, kan sjélvfallet inte goras. Det krdavs dessutom att elevers uppfattningar av
begrepp som '"tdnka kritiskt" och "vdrdera information" studeras samt att elevers
datorstodda lirande jamfort med hur deras lirande sker 1 en mer traditionell
undervisning ingdende undersdks och analyseras. Som ytterligare en intressant uppgift
framstar den att studera om och hur elevers uppfattningar om dator-/IT-stod paverkar



deras ldrande 1nagot avseende.

Manga och mtressanta forskningsuppgifter aterstar alltsd mnan en klarare bild av
datorstddets betydelse for Iirandet 1 undervisningen kan uppnds. Detta ser jag som en
av manga spannande utmaningar pa pedagogikens omrade.

(Ater till borjan av artikeln)

Om forfattaren

Stefan Svedberg dr doktorand 1 pedagogik vid Institutionen for pedagogik vid Malmo
hogskola. Han &r dven verksam mellanstadieldrare och arbetar som sddan 1 Skéllinge
skola 1 Varbergs kommun.

(Ater till borjan av artikeln)

Noter

1. Med traditionell undervisning avses hir att formedla information och kunskap utan IT till
skillnad fran att s6ka sidan med IT. (Ater till texten)

2. Man skulle hér lika vdal kunna tala om aktuella fakta-, forstaelse-, fortrogenhets- och
fardighetskunskaper. (Ater till texten)

3. I artikeln hénvisas till ett uttalande gjort av lektor Birgitte Holm Sorenssen vid Danmarks
Lirarhdgskola. (Ater till texten)

4. Med datorbaserad undervisning avses hér en undervisning i vilkken informationsteknik
anvinds. (Ater till texten)

5. En stark inre motivation hos elever skapar i allminhet ett forstéelseinriktat forhéllningssitt,
vilket leder till battre studieresultat jamfort med de elever dar denna motivation saknas (Fransson,
1978). (Ater till texten)

6. Begreppen yttre och inre metod har definierats av Alexandersson (1994). (Ater till texten)
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