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This article explores how adolescents (13—17 years old) understand and
appropriate digital media in different places by focusing on the triadic
relationship artefact — place — activity. From data collected with different
methods in the project UNGMODs we have analysed pupils’ accounts
Jfocusing on their activities with digital media in different places during a
day. In the first part of the article we illustrate this in an ethnographic
narrative revolving around the fictitious Sedecim, 16 years old. In the second
half of the article we present a thematic summary of contextual appropriation
of digital media, and of contextual interlacing supported by digital media.
The article ends with a theoretical summary, building on a sociomaterial
perspective. It is argued here that some main conditions associated with
digital media and with school as a place can be seen as intra-acting with the
adolescents and their activities.
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Forskningsprojektet UNGMODs' (Ungas multimodala gestaltning — hur
digitala medier kan anvindas for uttryck och reflektion) har syftat till att
studera hur digital multimodal gestaltning kan stddja ungas (13-17 ar)
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reflektion kring lirande, kunskapsbildning och jagutveckling. I detta
projekt har vi kunnat konstatera att de ungas bruk av digitala medier i
skolmilj6é har en tendens att ha en undanskymd plats i den didakeisk-
pedagogiska vardagen, ndgot som ocksi uppmirksammats i annan forsk-
ning (se t.ex. Hernwall & Vestby 2005; Kjillander 2011). Det verkar
som att digitala medier generellt, och multimodal gestaltning specifikt,
har en relativt lag giltighet, eller ldg modal validiter (Nilsson inskickad).
Snarare ir den linjdra och skrivna texten ofta det huvudsakliga kommu-
nikationsmediet och redskapet f6r bedomning av elevers prestationer och
kompetenser i skolmiljon (och kan dirmed pa motsvarande sitt sigas ha
hég modal validitet).

Samtidigt vet vi att anvindandet av digitala medier 6kar och blir sjilv-
klara informations- och kommunikationsmedia i allt fler sammanhang.
Exempelvis visar statistiska studier (Findahl 2011) att 86 % av de unga
(12-15 ar) i Sverige anvinder internet hemma dagligen, vilket dr en
okning med 10 % pd tvd dr. Under denna period har den totala tiden
som svenska internetanvindare dgnar sig it internet i hemmet 6kat fran
9,9 timmar per vecka till 11,6 timmar. De vanligare aktiviteterna pé
internet 4r att soka efter information eller fakta (inte minst pa Google,
som ju snarast blivit synonymt med informationssokning), skriva och
lisa e-post, lisa tidningar samt delta i sociala nitverk. Just sociala ndtverk
ir en av de aktiviteter som ir tydligast generationsmarke, dar deltagandet
i sociala nitverk minskar med 6kad dlder. I dldersgruppen 12 till 15 ér ar
det 85 % som ir medlemmar i sociala nitverk (dir Facebook framstir
som det mest vanligt forekommande). I denna éldersgrupp ir det en pa-
taglig skillnad i hur manga som dagligen liser bloggar, dir 52 % av
flickorna gor detta (33 % skriver pa egna bloggar), medan endast 1 % av
pojkarna gor det (och 3 % skriver pi egna bloggar).? Nira férbundet
med dessa siffror dr frigan om digitalt utanforskap, dir det 2009 var 1,7
miljoner svenskar (12 &r och ildre) som sillan eller aldrig anvinder inter-
net hemma. Motsvarande siffra fér 2011 var 1,33 miljoner. Dessutom
visar Findahl att “successivt minskar andelen svenskar som stir utanfor,
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dven om minskningen gir allt lingsammare” (Findahl 2011, 13). Fragan
om utbredning och férdelning dr med andra ord visentlig, dven om den
problematiken inte kommer att beréras ytterligare i denna artikel.

A ena sidan blir alltsi bruket av digitala medier alltmer utbrett (i bade
tid och rum). A andra sidan visar véra studier att ett bredare anvindande
av digitala medier i skolmiljder fortsatt ofta har att brottas med en
implementeringsproblematik (Graviz & Hernwall 2011) i betydelsen att
skolans didaktisk-pedagogiska verksamhet inte tagit i ansprik och
inforlivat de digitala mediernas kvaliteter i den dagliga verksamheten (se
ocksd Hernwall & Vestby 2005). Med kvaliteter avser vi mediernas
inneboende egenskaper sivil som de erfarenhetsbaserade och upplevda
mojligheterna. Detta leder till antagandet att det rider ett intrikat och
betydelsebirande samband mellan vilken miljo (eller plats) tekniken
(eller artefakten) forekommer i, hur tekniken uppfattas och vilka teknik-
stddda handlingar som upplevs som mojliga for individen. For att for-
djupa forstielsen av sambandet artefakt — plats — handling, har vi for
avsike att i denna artikel diskutera hur unga som gar pa hégstadiet och
gymnasiet skapar mening i bruket av digitala medier med fokus pa den
plats dir det sker. Utgdngspunkten i detta resonemang kommer att vara
hur unga begripliggdr och tar i ansprak olika typer av digitala medier och
programvaror/funktioner pa olika platser savil i som utanfér skolan.

Metod

En overgripande strivan i forskningsprojektet UNGMODs har varit att
komma nira de unga individernas subjektiva roster, bade i termer av
deras egna verbala utsagor och hur de uttrycker sig i skilda modaliteter.
Hir har det framf6r allt varit det vi bendimner multimodala gestaltningar,
eller digitalt baserade kommunikativa uttryck, som vi fokuserat (se vidare
Graviz & Hernwall 2011). Utéver intervjuer och observationer har vi
foljt och i vissa fall dven bidragit i utvecklingen av skolornas egna projekt
med inriktning mot multimodal gestaltning. Dessutom har vi bjudit in
eleverna att bli aktiva deltagare i forskningsprojektet genom olika former
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av kreativa metoder (jfr Gauntlett 2011) som en kurs i forskningsmetod
(Graviz & Hernwall 2013; Graviz & Lindkvist 2010) och workshops
utanfor elevernas skolmiljo (Hernwall ez 4/ 2012). Denna breda
insamling av empirisk data har genomforts pa tva skolor i en kommun i
sodra Stockholmsregionen, en hdogstadieskola och en gymnasieskola,
under perioden 2009 till 2012. P& respektive skola har vi haft nira
samarbete med ett arbetslag av lirare, och under tiden f6ljt en grupp
elever (en klass). Hogstadieklassen bestod av cirka 25 elever, och gymna-
sieklassen av ett 15-tal elever. Sammantaget utgor detta material underlag
for reflektioner kring ungas bruk av digitala medier, vilket 4r denna
artikels huvudsakliga tematik.

Utifrdn vért intresse for de ungas egna beskrivningar av sitt medie-
anvindande har vi sokt monster i det omfattande empiriska underlaget. I
detta sokande efter monster har vi relaterat de ungas bruk av digitala
medier till hur, var och nir det sker samt vilka meningar de unga sjilva
tillskriver mediernas kvaliteter i olika sammanhang. I denna analys har vi
da funnit att storheterna artefakt — plats — handling 4r nira samman-
flitade och 6msesidigt beroende. Vi tinker oss detta si som Geertz
(1993/1973) skrivit om tolkandets villkor, att viva vivar av betydelser.
Betydelse dr med detta nigot som framtrider i handling och som limnar
spar efter sig. Den overgripande ambitionen f6r den analys som presente-
ras hir dr allesd att bitere forstd ungas handlingar med och ianspriktag-
ande av digitala medier. Hir dr da den trestilliga relationen artefake —
plats — handling resultat i betydelsen ett begreppsligt ménster for djupare
forstaelse av dessa handlingar och ianspriktaganden, si som de tar karak-
tir i ett levt sammanhang.

For att visa pa denna sammanflitning har vi valt att presentera delar
av analysresultaten som en empirisk berittelse dir vi foljer en elev som ar
fiktiv i den bemirkelse att den inte finns som enskilt subjekt men vars
handlingar 4ndd har grund i data. Framstillningssittet tar saledes
avstamp i en etnografisk tradition med en strivan efter att undvika att
beskriva de studerade i alltfér abstrakta termer (Pink 2007). Vi har i
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enlighet med denna tradition anvint en narrativ ansats for att skapa
beskrivningar med ambitionen att ldsaren skall kunna komma relativt
nira de ungas perspektiv. For detta andamal har vi alltsd skapat en fiktiv
person, eller persona, som skall bira vissa centrala och dterkommande
drag i de studerade elevernas anvindande av digitala medier i vardagen.
Denna fiktiva person skall guida oss genom en vanlig dag och berittelsen
synliggor olika fenomen eller foreteelser med relevans for relationen
artefake — plats — handling. Da det empiriska materialet bestar av tvd
elevgrupper som skiljer sig 4t i dlder har vi valt att redovisa anvindandet
pa hogstadiet som tillbakablickar hos vér fiktiva person, vilken i berittel-
sens nutid gir pa gymnasiet.

Namnet var fiktiva person fitt dr Sedecim, ett kénsneutralt grundtal pa
latin som betyder sexton. Vi vill understryka att Sedecim skall uppfattas
som en kdns- och genusneutral benimning, som snarare pekar mot en
alder och en livsfas. Det pronomen vi anvinder ir dirfor det kénsneu-
trala "hen”. En konsekvens av detta grepp ir att de exempel som Sedecim
illustrerar inte har en tydlig genusprigel, utan att de genusskillnader som
visas i materialet framgar genom beskrivningar i tredje person.

Vart framstéllningssitt stiller krav pa ldsaren. Vi har strivat mot att
vara autentiska mot det empiriska materialet, dven om vi tilldtit oss ytter-
ligare detaljer via vara vardagliga iakttagelser frin exempelvis resor i
kollektivtrafik och samtal med minniskor. Vi anser att detta ligger som
ett viktigt bidrag och antagande i etnografisk forskning, ddr strivan efter
objektiva data och analyser fir std tillbaka for det 6vergripande malet att
finna monster i betydelsens vivar (jfr Geertz 1993/1973). P4 motsvar-
ande sitt onskar vi att ldsaren soker relatera framstillningen till sina
erfarenheter frin den egna vardagen, for att 4 ena sidan skapa en mer
lyhérd ldsning av den empiriska framstillningen och & andra sidan — och
in viktigare — skapa en okad forstielse for digitala medier i ungas vardag.

Det huvudsakliga tematiska spar som berittelsen om Sedecim skall
belysa dr den komplexa vixelverkan mellan platsen f6r ianspraktagandet
av artefakter (hir digitala medier), vilken typ av digitala medier (hard-
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och mjukvara) som ir tillgingliga och framfor allt hur dessa uppfattas,
samt vilka handlingar som framstar som mojliga och sedermera even-
tuellt ocksé genomfors.

Aven om vi tilliter oss en viss frihet i berittandet genom att krydda
med miljébeskrivningar och iakttagelser frin vardagen for att gora beritt-
elsen och Sedecim mer levande, si har citat och central tematik grund i
vara data. Sedecim far allesd ikld sig uttalanden som kommer frin flera
olika elever. Denna frihet i berittandet kan ses som en illustration av en
tolkningsprocess ddr vi sokt monster i ett omfingsrikt empiriskt under-
lag. Hir dr det pa sin plats att tydliggora att vi inte genomfort studier i
vare sig hemmiljo eller exempelvis kollektivtrafik, utan hir 4r det de ungas
egna utsagor, samt vara vardagliga intryck, som bildar grund for berittelsen.
Diremot har vi genomfort ett stort antal studier pa plats i deras
skolmiljo, varfér underlaget for de delar av berittelsen som ror skol-
miljon 4r att se som primirdata. I det efterfoljande avsnittet “tematisk
summering” kommer vi att ytterligare forankra detta resonemang.

De empiriska data som ligger till grund f6r denna analys 4r i huvudsak
insamlade under perioden 2009-2011, vilket r visentligt med hinvis-
ning till att de mobiltelefoner som omnidmns inte 4r si kallade smart-
phones som sedan dess snabbt 6kat i popularitet. Detta understryker
ocksa att vilken typ av digitala media som anvinds 4r i stindig forindring,
vilket enligt vir erfarenhet ytterligare forstirker komplexiteten i den
trestilliga relationen artefakt — plats — handling. Det betyder dven att det
forekommer en pataglig variation mellan personliga bruk och nyttor av
dessa media, inte minst dd de mojliga anvindningsomridena 4r om-
fattande, forinderliga och péverkbara. Berittelsen om Sedecim och en
vanlig dag i hens liv skall dirfor lisas som en illustration av de generella
monster som analysen genererat.

Central tematik

Den centrala tematiken ir att de digitala medierna fér med sig en social
tillvaro dir hem och skola, och skola och fritid liksom arbete och fritid,
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vivs samman. Aven om handlingarna i en mening skulle vara desamma
oavsett plats, dr dessa handlingars virde eller mening pafallande olika
beroende av var de sker. Anvindandet av digitala medier utgor bryggor —
eller spinger — mellan olika sidana sammanhang. Argumentet kan
sammanfattas i tvi tentativa slutsatser, vilka har en samtida och vixel-
verkande nirvaro:

e Digitala medier uppfattas olika i skilda kontexter.
e Digitala medier linkar samman, och 6verskrider, skilda kontexter.

I platsen skolan har elever likvil som lirare mer eller mindre tydliga
roller i en komplex viv av sociala positioner och relationer, vilket pa-
verkar hur digitala medier kommer att uppfattas och anvindas. De
digitala mediernas platsbundna meningserbjudanden ir formade inte
enbart av den plats individerna och artefakterna befinner sig pa, utan
dven av de erfarenheter dessa individer och artefakter biar med sig till
platsen. Hir ser vi ett viktigt skal till att digitala medier kan fungera som
grinsoverskridare dd i en mening samma medier anvinds pd si olika
platser som hemmet och skolan. Den mobilitet digitala medier i manga
fall har ir en egenskap som forstirker detta grinséverskridande dven om
mobiliteten i sig inte dr orsaken. Snarare 4r det via de ianspriktagna
kvaliteterna som mojligheten uppstar att via medierna dverskrida platsens
traditionella virden. Samtidigt 4r det uppenbart att virdet av en artefake
inte 4r statiskt utan att individens sitt att ta i ansprik artefakten ocksd
beror pa de villkor den aktuella platsen bjuder. Pa si sitt kan vi se ett
ianspraktagandets platsberoende samtidigt som digitala mediers menings-
erbjudanden utmanar de handlingsorienterade grinser som platsen tradi-
tionellt harbargerar.

Ett centralt begrepp i den empiriska framstillningen ir "ofri tid”. Be-
greppet ar av immanent karaktir i betydelsen att det har sitt ursprung i
ett samtal med elever pa gymnasieskolan. Begreppet introducerades av en
elev, for atc tydliggéra hens perspektiv pa en otillricklig dualism i
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uppdelningen skola och fritid. Ofri tid har i det sammanhanget en precis
betydelse: vissa situationer, i det hir fallet bussresan till skolan, ir styrda
av tving och nddvindighet, dven om bussresan som sidan inte ir skoltid.
Detta 4r da en upplevelse som kan forstirkas av att digitala medier
erbjuder tillgdng till virldar som inte 4r fysiskt nirvarande, via
exempelvis sms frin klasskamrater, e-postmeddelanden fran lirare eller
inloggning pa skolans nitverk for att kontrollera dagens schema.
Begreppet ofri tid dr, tinker vi oss, ett virdefullt begrepp som hjilper oss
att utmana etablerade tankefigurer och forestillningar. Vi kommer att
anvinda begreppet ofri tid i en ndgot vidare betydelse, for att illustrera
hur anvindandet av digitala medier kan medfora ett sammanflitande av
platser och/eller platsbundna aktiviteter med olika virdesystem (som
skolmiljo och hemmiljo), framfor allt i relation dll hur digitala medier
anvinds och vilka virden detta anvindande tillskrivs.

Sedecims dag

Sedecim dr 16 ar och gir andra aret pd gymnasiet. Hen studerar pa en
medieinriktad utbildning med savil praktiska som teoretiska inslag. Eller,
med skolans egen vokabulir, profil- och kirnimnen vilka inte bara birs
upp av olika lararlag utan ocksd har sin hemvist i olika lokaler. I profil-
dmnena haller de till i lokaler med god tillgang till datorer och annan di-
gital utrustning, medan undervisningen i kirnimnena sker i mer traditio-
nella undervisningslokaler dir de birbara linedatorerna endast ir tillging-
liga vid sidrskilda tillfillen som ldraren bestimmer (se Nilsson inskickad).

Skolan benimns av lirarna som “mangkulturell”, vilket ocksa ir en
spegling av kommunen i stort. For Sedecim, liksom for flertalet av hens
klasskamrater, ir valet av utbildning mer ett utslag av ett fritidsintresse 4n
en lust att studera efter att grundskolan ir avklarad. Kirnimnenas lirare
ir ocksd medvetna om denna omstindighet, vilket aterspeglas savil i sam-
tal i personalrummet (dir elevgruppen benimns som relativt omotive-
rade till studier) och hur de méter eleverna i klassrummet.?
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Sedecim gar alltsd en tredrig gymnasieutbildning benimnd "Estetiska
programmet”, dir eleverna efter forsta dret valde mellan profiler inom
estetik och media.

Morgon

Det ir tisdag morgon och Sedecim vaknar av mobilens vickningssignal.
Hen vet att det inte finns tid att snooza vidare, utan att det ar dags att ga
upp for att hinna till skolan. Men f6rst kollar Sedecim om det kommit in
nagra sms under natten.

Sedecim tar med sig mobilen nir hen kliver upp ur singen for att kld
pa sig. Pa vigen ut ur rummet startar Sedecim upp datorn pa skrivbordet
ur sitt viloldge for att kolla sitt Facebook-konto. Vid frukosten har Sedecim
mobilen liggande bredvid sig pa bordet och passar pé att skicka négra
sms till ett par klasskamrater. Hen blir som vanligt sen och tvingas rusa
ivig till bussen. Vid busshallsplatsen ir det tomt pa minniskor. Sedecim
haller om mobilen i jackfickan men tar inda fram den ging pa gang for
att kolla om hen missat nigot samtal eller sms.

Nir Sedecim sitter pd bussen pd vigen till skolan stoppar hen lurarna
till mobiltelefonen i 6ronen. Aven om hen inte lyssnar pa musik ir hor-
lurarna en effektiv signal som siger ”stor mig inte”. Samtidigt kollar
Sedecim om négot sms har kommit och skickar ocksd ett till en klass-
kamrat som hen snart kommer att triffa.

Kommer till skolan

Nir bussen dr framme vid skolan 4r det bara nigra minuter kvar till
forsta lektionen som 4r engelska. Liraren presenterar uppgiften. Sedecim
kinner igen formen for uppgiften vil, de har fatt sidana i olika versioner
sedan hogstadiet. De ska med hjilp av skolans datorer ta reda pé vad ett
antal ord betyder och sitta dem i ett sammanhang. Nagra elever prote-
sterar genom att sucka hogljutt. Sedecim ler at reaktionen och tycker
sjalv uppgiften dr trakig. De hdmtar ut och startar de birbara datorerna
och det tar ganska ling tid innan datorerna vil kommer igang och fir en
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fungerande nitverksuppkoppling pé skolans nitverk. Nagra av klasskam-
raterna far byta dator f6r att det inte fungerar alls. Sedecim ser sig om i
klassrummet och ser att de flesta verkar arbeta med uppgiften. Suckarna
fortsdtter att ljuda i klassrummet, kanske mest for att varje ny sokning
gér sa lingsamt.

Efter hand som Sedecim hittar definitioner pa begreppen skriver hen
ner dem pa ett papper. Sedecim tinker tillbaka pa hogstadiet dd de hade
egna datorer frin skolan. Visserligen var uppgifterna ofta desamma. Men
det fanns indd andra mojligheter med att ha en egen dator di de ofta
gjorde annat 4n skolarbete pa datorn. Tjejerna kollade till exempel nistan
alltid Facebook och négra bloggade, medan killarna spelade spel, lyssnade
pa musik och kollade pd klipp frain YouTube, minns Sedecim. Det var
inte sd att det var tillitet, men de gjorde det ofta nir de tyckte det var trd-
kigt och nir ldraren inte sdg. Att himta ut, starta upp och arbeta pd en dator
under en enstaka lektion dr ndgot annat och tar mycket tid i ansprik.

Nista lektion 4r matte och Sedecim sitter iging med de uppgifter som
star uppskrivna pd tavlan. De ska arbeta med dem tyst for att sedan nir alla
dr firdiga tala om hur de tinkt kring lsningen. Nir Sedecim kidnner sig
fardig tar hen upp mobilen ur fickan, héller den under bianken och sms:ar en
kompis. Det ir flera andra i klassrummet som ocksi gor nigot pa sina mo-
biltelefoner. Sedecim 4r medveten om att det finns en tyst 6verenskommelse
mellan ldrare och elever, som sdger att nir de gjort firdigt uppgiften kan de
anvinda mobiltelefonen sa linge de inte stor klasskamraterna.

Till lunch ir det kalops. Pa lunchrasten sms:ar Sedecim négra ginger
och vid ett tillfdlle visar hen en kompis nagra kort tagna pd mobiltelefo-
nen dagen innan. Senare under lunchrasten sitter Sedecim tillsammans med
nagra vinner i skolans kombinerade entréhall, café och uppehallsrum.
Mobilen ir stindigt nidrvarande, dir sms och spel dr tva huvudsakliga
aktiviteter. Annat var det pa hogstadiet. Sedecim minns hur de alla hade
var sin dator dd och hur de ofta satt i mindre grupper i korridorerna och
anvinde datorerna pa rasterna till att lyssna pd musik, spela spel, kolla

Facebook, ldsa och uppdatera bloggar. Eller skickade sms pa mobiltelefonerna.

(o
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Efter lunch har de lektioner, dir de fortsitter arbeta pa projektarbetet
”Afghanistan” (se Graviz & Hernwall 2011), ett tematiskt grupparbete
ddr de i slutet av veckan skall presentera gruppens reflektioner kring
moraliska dilemman som ror Sveriges nirvaro i Afghanistan.* De har
tidigare delat upp arbetet mellan sig s att de gor olika delar. Nu nir de
ar i slutfasen arbetar de tillsammans for fa ihop helheten, vilken skall pre-
senteras muntligt och som en digital presentation dir ett krav dr att
denna skall redovisas i en saklig, digital presentation (film, ljud, foto
etc.)” som det stdr i instruktionerna pa papperslappen Sedecim har plockat
fram (se Hernwall ez al. 2012). For presentationen forsoker de fi ihop
det visentliga innehillet i en genre som gor det si informativt si att
lararen tycker att det 4r bra och tillrickligt seriost men ocksé att det blir
lite roligt. Samtidigt som de diskuterar sin egen presentation undrar de
hur de andra grupperna kommer att gora och hur deras presentationer
kommer att se ut.

I enlighet med deras utbildningsprofil har de under de tvd senaste
veckorna arbetat med programmet Photoshop, nigot de dven ska gora
idag. Vid varje lektionstillfille far de en ny uppgift och dagens uppgift
fyller resten av skoldagen. Sedecim kollar mobilen en hel del, snart ar
skoldagen slut och hen vill ha koll pd vad som hinder. Nir hen kinner
sig relativt firdig med uppgiften och inte lingre orkar arbeta spelar hen
ett spel pa telefonen.

Skolan dr slut for dagen

P4 bussen hem frin skolan ringer Sedecim till sin mamma. Hon ringde
pa mobilen for en halvtimme sen men da var det fortfarande lektion.
Sedecim sig det pa displayen men hade telefonen pa ljudlst och be-
stimde sig for att inte svara, men ringer tillbaka nu. Samtalet avslutas och
Sedecim sms:ar en kompis. For Sedecim ir bussresan hem varken fritid
eller skola. Bussresan 4r som rasten, man mdste vara dir men kan gora
vad man vill” som en av Sedecims klasskamrater uttryckte det i ett
samtal: "det ir ett slags ofri tid”.

{52
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Vil hemma sitter Sedecim pa datorn det forsta hen gor. Ganska snart
dr en chatt iging med en klasskamrat. De diskuterar uppgiften som ska
limnas in senare under veckan. Sedecim gor sig en macka och sitter sig
sedan vid datorn igen och borjar redigera nigra av de bilder de skall an-
vinda till presentationen. Sedecim oppnar samma program de arbetade
med forra veckan i skolan for att testa och ”gdra andra grejer med den
saken man lirde sig”. Nu ar det roligare for att liraren inte bestimmer
hur det skall géras utan nu 4r det mer fritt: "man far ju vara mer kreativ
och det blir roligare pé det sittet att man far tinka lite sjalv”.

Sedecim forsoker samtidigt fi kontakt med en klasskamrat pa chatten
men han verkar inte bry sig om Sedecim: han spelar vil spel som vanligt,
tinker Sedecim. Sedecim kollar ocksd en kompis blogg som uppdateras
nistan dagligen. Hen svarar sedan pa ett sms och fortsitter att leka med
programvaran for bildbehandling. Lite senare dr en annan skolkamrat pé
chatten, det giller en skoluppgift och de diskuterar vad ldraren egentligen
menade att de skulle gora eller om det ricker med det de redan gjort. De
kommer fram till att de nog inte behéver arbeta mer med uppgiften.

Senare pa kvillen tittar Sedecim pa ett teveavsnitt pa datorn. Nigon
har ocksé lagt ut roliga YouTubeklipp som hen tittar pa, kommenterar
och delar vidare. Efter ett tag soker hen information pa nitet om sitt
favoritband vilket hen menar att hen gér "bara for att det dr roligt inte
for att lira mig”. Innan Sedecim gir och ligger sig kollar hen chatten en
sista gdng. Innan hen somnar kollar hen mobilen igen: inga nya meddel-
anden. Och jadé, den kommer att ringa samma tid i morgon igen.

Hir sidger vi ocksa god natt till Sedecim och hens klasskamrater for att
hirnidst dels gora en tematisk summering, dels — och avslutningsvis — féra
en teoretisk diskussion.

Bortom Sedecim — en tematisk forankring

Sedecim 4r en konstruktion och en generalisering. Som sidan kan
Sedecim, och berittelsen om Sedecim, lisas som att unika situationer och
uttalanden ges en mer allmingiltig betydelse. Berittelsen om Sedecim
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bygger pd omfattande empiriska data vilka samlats in under tre ar, pd tvé
olika skolor (se metodpresentationen ovan). I denna tematiska summe-
ring vill vi podngtera vissa centrala drag i berittelsen samtidigt som vi
forankrar dessa drag i det empiriska underlaget.

Ett dterkommande tema i samtalen med ungdomarna ir hur digitala
medier dr stindigt nidrvarande i deras vardag. Mobiltelefonen finns
“alltid” med, i allt frin att vara pa ljudlost pa lektioner dll ate ligga
bredvid kudden i singen pa natten. Att starta upp datorn ir ofta det
forsta de gor nir de kommer upp pd morgonen och det forsta de gor nir
de kommer hem efter skolan. Didr har de ett nira socialt nitverk, dir inte
minst klasskamrater ingar. De berdttar ocksd om hur de kan anvinda
digitala medier strategiskt, som till exempel horlurar f6r att fa vara for sig
sjilva en stund — alldeles oavsett om de har pad musik eller inte, s dr det
en signal som respekteras av de jimnariga.

Om bilden av anvindandet av digitala medier pa fritiden framfor allt
bygger pad de ungas egna utsagor, s ir vira data frin skolmiljon betydligt
mycket mer varierade och omfingsrika. Sedecims dag i skolan bygger
alltsd i hog utstrickning pa observationsdata, dir vi sett hur sa kallade
fylleri-uppgifter ar dterkommande och elevernas reaktioner pa dessa; att
det strular och tar tid att starta upp skolans lanedatorer; det tysta avtal,
som ldrarna ir explicit medvetna om, som ror elevernas anvindande av
mobiltelefoner pa lektionstid, etc. Den patagliga skillnad som rider
mellan en klass som har egna datorer och den klass som skall himta ut
lanedatorer ur ett sikerhetsskap dr ocksd nigot vi observerat och dis-
kuterat med eleverna. En central skillnad som de da pétalar ir just hur de
kunde anvinda ”sina” datorer pad rasterna, vilket inte ir mojligt for
gymnasieeleverna som ju limnar tillbaka datorerna nir lektionen ir slut.
Det idr ocksd ungdomarna sjilva som beskriver hur de kan arbeta vidare
med programvara och uppgifter i hemmiljon, men att de di gor det for
att det 4r roligt, inte for att lira sig. De gor da helt enkelt “andra grejer”.

Uppgiften "Afghanistan” dr en autentisk uppgift som vi som forskare
var med och utvecklade i dialog med lirarna pa skolan (se Graviz &



HELENA BERGSTROM & PATRIK HERNWALL

Hernwall 2011). Detta var ett tematiskt projektarbete som inbegrep fyra
kirnimnen (svenska, samhillskunskap, religion och mediekunskap), som
strackte sig over tva veckor och avslutades med en redovisning infor hela
klassen. Vad som var tydligt hir var att profilimnena inte var del av
temaarbetet, dven om de hade mojlighet att under lektioner i profilim-
nen kunna arbeta med och fa hjilp med uppgiften.

Teoretisk diskussion

Vad berittelsen om Sedecim visar 4r en dubbelriktad process dir skola
och skolarbete dr nirvarande vid fritidens datorspelande eller facebook-
ande, och dir fritidens sociala relationer 4r nirvarande via sms:ande pa
lektionstid. I bruket av digitala medier foljer att skola/arbete hamnar i
konflikt med hemmet/fritiden, mellan & ena sidan tvinget och 4 andra
sidan friheten, dir bdda 6msesidigt influeras i denna 6ppna vixelverkan.
Oppen i betydelsen att de digitala medierna inte bir den typen av
grinsdragningar medieformer som skolboken, videofilmen, glosboken
eller dventyrsromanen har.

De digitala mediernas 6ppenhet medf6r dirfor att de kan fungera som
“fonster” mellan olika virldar. Hirigenom kan elevernas handlingar i
skolan skapa ett tidsmissigt utrymme som blir nigot annat 4n skola eller
fritid; en ofri tid dir skolan dr mentalt nirvarande trots att platsen inte
nddvindigtvis ar skola. Den ofria tiden innebir att vara pa en plats som
skulle kunna vara oberoende av skolans krav, men dir skolan tringer sig
pa genom sin nirvaro i de digitala medierna. Hur digitala medier forstés
och anvinds 4r med andra ord inte avgjort av medierna som sidana, utan
som en process dir dven platsen eller situationen ir en viktig dimension i
detta meningsskapande.

Nir medierna dr mobila i relation till savil plats som handling, foljer
ytterligare mojligheter att utmana distinktionen mellan formellt och icke
formellt lirande, mellan formella och icke formella lirmiljéer. Dessa tra-
ditionellt tskilda miljoer med olika inramning for vad som kan liras och
framfor allt vad som anses vara kunskap, blir ssmmanflitade med stod av
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digitala medier och hur dessa tagits i ansprik. Men samtidigt att skillna-
derna mellan platserna ocksd kan forstirkas, da utvecklingen av kompe-
tenser i hemmet snarare handlar om lust dn en strivan efter att lira sig:
“bara for att det dr roligt inte for att lira sig” som en gymnasieelev
uttryckte det, medan platsen skolan 4r birare av en strukturell inramning
ddr lirandet blir forknippat med tving och betygsittning. En 6kad
tillgéng till digitala medier i skolmiljon medfor alltsa inte med automatik
ett Okat relevansgorande av skolans verksamheter. Berittelsen om
Sedecim visar att det krivs en djupare forindring dn sa for att né dit. Det
ar snarare s att tillgingen dill digitala medier i skolmiljo forstirker skolan
som en sirskild plats, liksom att skolans bedomningskultur tringer in
dven pa fritiden och medverkar i skapandet av den ofria tiden.

Sammanflitade materialiteter

Genom att i vardagen ta i ansprik digitala medier blir platser, med sina
respektive mojligheter och férvintningar, sammanflitade. Vad berittel-
sen om Sedecim bland annat visar 4r hur anvindandet av digitala medier
som mobiltelefoner och datorer, vilka i sin tur utnyttjar digitala tekniker
som bredband och 3G-nit, kan utmana en konventionell forstielse for
platser som skola och hemmet. Artefakter biar pa virden, vilket bland
annat genusteoretiska studier visat (Berner 2003; Faulkner 2003); ndr de
ska anvindas, hur och for vilka syften. Om artefakten anvinds pa ett sitt
pa en plats f6ljer dess erbjudanden med artefakten till andra platser. Savil
statistiska studier (t.ex. Findahl 2010) som vira egna empiriska studier
(t.ex. Abiala & Hernwall inskickad; Hernwall & Lindkvist 2011;
Hernwall & Siibak 2011) bekriftar denna bild, dir bruket av digitala
medier dr kraftigt péverkat av i samhillet forekommande genus-
strukeurer; flickor dr mer frekventa anvindare av sociala medier, medan
pojkar r overrepresenterade inom datorspel, for att bara ta ett exempel.
Sammanflitningen artefakt — plats — handling kan ses som en nyckel
till att forstd hur unga skapar mening i bruket av digitala medier med
fokus pa den plats dir meningsskapandet sker. Ett forsok att belysa
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denna forstaelse gor vi hir genom ett sociomateriellt teoretiske raster. Det
innebir att materialiteter, artefakter sivil som platser, betraktas som
meningsbirande och som visentliga i konstruktionen av mening.
Hekman (2008) beskriver det sociomateriella som en perspektivforskjut-
ning frin en socialkonstruktionistisk grund (se t.ex. Butler 1993). For-
skjutningen handlar om en ny tanke om det materiella som utgar frin att
meningsskapandet inte utgir frin individens varseblivningar och kon-
struktioner, inte heller 4r de sprakliga, sociala handlingarna avgérande,
snarare handlar det om en stindigt pagiende intra-aktivitet (Barad
2008). Detta synsitt innebir att individens subjektivitet skapas genom de
mojligheter en situation erbjuder, det vill siga som en effekt av en intra-
aktivitet med materialiteter som artefakter och platser.

Artefakter och platser, liksom handlingar, ska hir inte forstds som
sjalvklara avgrinsade delar utan snarare som mdjliga grinsdragningar
(Hultman 2011). Det ir inte givet var grinsen gir mellan en sak och en
plats, som ett hopprep i en gymnastiksal, en mattebok i skolan, en fotboll
pa grisplanen alternativt i vardagsrummet eller en mobiltelefon pi
bussen. Denna vaghet eller dppenhet giller givetvis ocksd kropparna;
grinserna for de som vevar hopprepet, som nirmar sig bollen eller som
trycker pd mobilens knappar vivs samman med platsen och artefakterna.
Utgangspunkten ir alltsa att det 4r med alla dessa materialiteter i samspel
som mening blir till: platsen skolan och artefakten mobiltelefonen med
mojligheten att i kndet i skydd av ett bord ldsa och skriva meddelanden
gor att ungdomarna Sppnar upp for kommunikation med nigon pé en
annan plats — och kanske tid — samtidigt som de ir skolelever som sitter i
sina bankar. De digitala mediernas materialitet bir sirskilda villkor som
med platsen och kropparna skapar handling. Pi si sdtt kan digitala
medier ses som en platsbunden resurs for meningsskapande.

Ungas meningsskapande och lirande

Forskning om hur unga relaterar till och 6verskrider olika lirandekon-
texter pekar pd hur traditionella uppdelningar mellan skola och fritid
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savil som formella och informella sammanhang inte lingre i4r fruktbara
(se t.ex. Erstad ez al. 2009). Ito et al. (2008) skriver att unga minniskors
standiga anvindande av digitala medier innebir att konventionella insti-
tutionella grinsdragningar mellan hem och skola blir mer och mer
upplosta. S& som vi ocksd visat blir alltsd den traditionella dualistiska
uppdelningen mellan hemmet som platsen for informellt och skolan som
platsen for formellt lirande sammanflitade genom tillgingen till och
anvindandet av digitala medier. Aven om uppfattningen om vad som
kvalificerar som lirande och kunskap fortsatt r intimt férknippat med
skolan, sa sker ett tydligt utbyte mellan dessa platser via bruket av digitala
medier. Detta idr ett utbyte som sker mellan platser via sivil vad de gor
och de tekniker som anvinds, som via kommunikationen med jimnériga
som befinner sig pa olika platser.

Furlong och Davies (2011) menar att olika sitt att lira darfér maste
uppmirksammas mer, inte minst i skolans virld. Unga har idag tillging
till langt fler resurser dn de som skolan traditionellt tillhandahéller. I sin
forlingning betyder detta att skolans mojligheter att stédja elevers
lirande begrinsas, si linge de formella lirandekontexterna inte inklu-
derar fler visuella och audiella representationer samt aktiviteter som att
spela, producera, granska och liknande (jfr begrepp som “digital kom-
petens” och "fjirde basfirdigheten”). Nir det giller lirande med digitala
medier ir hemmet en central plats. Furlong och Davies (2011) som
beskrivit hur anvindandet av digitala medier i hemmet kan se ut menar
att dven nir forhillandevis formella skoluppgifter gors i hemmet anvinds
inte bara en formell liranderepertoar. Under dessa férhallanden kan unga
anvinda sig av mer utvecklade resurser for lirande och kunskapsbildning,
ddr dven informella sitt och fokus anvinds. Detta betyder att deras
lirande upplevs som mer meningsfullt. Men vi har ocksa sett motsatsen;
att det lirande som sker i hemmiljon/pa fritiden virderas ligre, med hin-
visning till lust och intresse.

Vad som sker hir, tinker vi oss, dr att de unga genom sitt bruk av
digitala medier pekar mot sivil utmaningar som méjligheter for inte
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minst den formella lirmiljén skolan. Deras generationsbundna blick och
sdtt att ta i ansprak visar pd andra meningar dn deras ldrare, forildrar eller
andra vuxna ser. Den intima relationen till mobiltelefonen som manga
unga har ir ett sidant exempel, som bir med sig sivil uttryckta som
sannolika implikationer. Ett ytterligare exempel dr med vilken sjilv-
klarhet de unga anvinder sig av inte bara olika genrer vid multimodala
framstillningar, utan ocksa att dessa genrer ir flytande och forhandlings-
bara (detta diskuterar vi utforligare i Graviz & Hernwall 2011, samt i
Hernwall ez al. 2012). Denna tanke om ett generationspriglat perspektiv
pa samtidens medier tar avstamp i att digitala medier 4r relativt nya och
moderna i en mer allmin bemirkelse men att de inte 4r nya for dessa
ungdomar, snarare hor de till deras generation.

Ett ytterligare villkor och siledes en av de ytterligare meningar for-
knippade med digitala media, dr deras mobila karaktir. Bade konkret och
faktiskt som exempelvis att mobiltelefonen inte bara ka7 tas med utan
ocksd ofta forvintas gora det, och att digitala medier ir mobila i en
kommunikativ och nabar bemirkelse dir individer kan komma &t
information, dokument, program och likasd att kommunicera med andra
individer pa andra platser (Weilenmann 2003). De handlingar unga tar
sig for i ett specifikt rum med digitala medier for att de ir tillgingliga
och mojliga kan pé sd vis bli ett “fonster” ut mot ndgon annanstans. P si
sitt kan platsernas traditionella och inneboende virde &verskridas —
ibland somlost, ibland med uppenbar friktion: skolans uppgifter som
karaktiriseras av anstringning, arbete, tving, begrinsning och ibland
dven som det trakiga kan kombineras med handlingar som beskrivs som
mer roliga, fria och fritidsassocierade. Men fortsatt, och hir ligger kanske
den storsta utmaningen f6r den pedagogiska praktiken, ir elevernas/ung-
domarnas strivan efter att uppritthélla distinktionerna mer framtridande
an handlingar riktade mot ett okat utbyte mellan formella och informella
lirandemiljoer. Eller, med andra ord: lirandet sker oavsett plats, men blir
uppfattat och virderat olika.



HUMAN IT REFEREED SECTION

Digitala medier som platsbunden resurs

Begreppet "ofri tid” sdger nigot visentligt om 4 ena sidan sammanflit-
ningen artefakt — plats — handling, och & andra sidan om den peda-
gogiska praktikens utmaningar vid ianspriktagandet av digitala medier.
De sociomateriella relationerna, eller intersektionerna, mellan storheter
som digitala medier, skilda platser for lirande och handling och individer
skapar intrikata vivar som bildar sina tillfilliga och snabbt férinderliga
monster via dessa moten. Vad som ir bestdende dr komplexiteten och det
oférutsigbara i det dmsesidiga utbytet. For den lirande individen ir sd
digitala media situationsbundna resurser, vars kvaliteter dr avhingiga
ianspraktagandets kreativitet. En av skolans centrala utmaningar ir att
utveckla arbetsformer, f6rhillningssitt och bedomningsformer som frim-
jar det kreativa samspelet mellan artefakt — plats — handling.

Helena Bergstrom, fil. dr. i pedagogik och lektor i barn- och ungdomsveten-
skap vid Stockholms universitet, intresserar sig for genus- och maktfrigor och
dr medarbetare i forskningsprojektet Ungas multimodala gestaltning — hur
digitala medier kan anvindas for uttryck och reflektion (UNGMODs).

Kontakt: helena.bergstrom@buv.su.se

Patrik Hernwall, fil. dr. i pedagogik, docent i pedagogik och medieteknik.
Lektor vid  Institutionen  for data- och systemvetenskap, ~Stockholms
universitet, samt vid Institutionen for kommunikation, medier och IT,
Sodertorns  higskola. Projektledare for forskningsprojektet UNGMODs.
Forskningsintresset ror barns och ungas villkor i ett medietirt sambiille, med
fokus  pd  sociala media, digital kompetens, gestaltningsprocesser och
genus/maktfragor.

Kontakt: hernwall@dsv.su.se
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Noter

1. Ungas multimodala gestaltning — hur digitala medier kan anvindas for uttryck och
reflektion, eller UNGMODs, idr ett tredrigt forskningsprojeke finansierat av KK-
stiftelsen (Stiftelsen for kunskaps- och kompetensutveckling), 2009-2012.

2. Ett genusmirkt (heteronormativt) bruk av digitala medier uppmirksammas och
diskuteras ocksa i Abiala och Hernwall (inskickad), Hernwall och Siibak (2011), Li
(2005), Nakamura (2002), Siibak (2010) samt Siibak och Hernwall (2011). Sam-
tidige dr det viktige att vara uppmirksam pa eventuella felkillor hir: Ar bloggar
synonymt med modebloggar? Benimns och uppfattas exempelvis fotbollsprofilers
bloggar som lises av relativt ménga pojkar som bloggar, eller som nigot annat?
Detta skulle da betyda att genusmirkningen av en teknisk plactform (bloggar) tyd-
ligt paverkar hur denna plattform tas i ansprék.

3. Noteringar frin observationsprotokoll, samt anteckningar fran samrtal med lirare.
Denna s.a.s. instans for interaktion mellan ldrarnas attityder och studenternas
instillning paverkar rimligtvis inte bara hur storheter som skola, lirande och
klassen uppfattas utan ocksd hur de i sammanhanget forekommande likvil som
franvarande (lir-)redskapen forstés.

4. Se Graviz och Hernwall (2011) for en presentation och diskussion av detta projekt,
som utvecklats i dialog mellan lirarlaget och forskningsprojektets personal.
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